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INFORMACION SOBRE EL CLUB 


La integración en le asociación Qlave se hace por suscripción anual o semestral. 


El C.ELU-QL. consta en el Registro Nacional de asociaciones con el número 
85210 y en el registro provincial de Zeragoza con el número 1742, Qlave publica 
mensualmente el boletín de los socios. Más informeción sobre la asociación 
puede obtenerse desde la secretaria del Club. Para ser miembro de Qlave se 
requiere estar interesado por el ordenador personal Sinclair QL, El Club 
mantiene una libreria de software. 


Presidente Vicepresidente Secretario Tesorero 
SerafinOleoz  DiegoAlemlá  LorenzoAyuda — Manuel Millán 


La correspondencia debe en partado de correos n, 403 / 50080 
ZARAGOZA. Especificando si ve 4 secretaria, tesorería, librería o si se 
rebere nl Boletin entonces a nombre del presidente, 


e 


GRUPOS LOCALES 


Se están formando grupos locales con carácter provincial. En estos momentos 
::4n funcionando como tales: 


'Local de MADRID.- Engargado: Juan Pablo Rosero Castaños (Tfno, 4 

28), Grupo Local de SEVILLA.- Encargados: Rafael Candau (Tfno. 12 22 

) y dosé M. Guzmán (Tfno. 65 46 73). Grupo Local de VALENCIA.- 

: Enrique Senchis Borrell (Tfno. 3 64 20 18). Grupo Local de 

ZARAGOZA Encargados: José Luis Forniés (Tína. 35 54 85) y Juan Alvarez 
(Tino. 517131) 


CONTRIBU! INES A Q) 


Las contribuciones a Qlave deben ser ficheros QUILL en cartuchos de 
microdrive, o floppy 3.5”, preferiblemente. Los cartuchos se devolverán'a vuelta 
de correo, El formato de las colaboraciones se ha especificado en anteriores 
Boletines. El número de líneas por página es de 45. De todas formas si las 
coleboraciones que se reciban no sigen estas recomendaciones, se rectificarán y 
se publicarán igualmente. 


Se prohibe la reproducción total o parcial del contenido de esto boletín. 


Qlave no se hace responsable del contenido de los artículos o comentarios que 
aparezcen firmados por su autor. 


EDITORIAL 


Lo habeis conseguido. El mes de noviembre no hubo bolelin de Qlave, 
¿Por qué? 
Evidente, faltó TU colaboración. 


De acuerdo, como asi me lo pedis con vuestra falta de colaboración: DIMITO. 
¿Sorprendidos?. No lo creo, hace ya seis meses que estábais sobre aviso, y no 
habeis hecho nada. 


Bueno quizá no us creais que ésto fuese a ocurrir, sois ten comodones , tan 
miscrablemente insolidarios, que os habéis tomado el club por una revisto con la 
que únicamente tenéis que ver « la hora de pagar la suscripción. Estáis 
equivocados 


Los socios de Qlave además de derechos tienen obligaciones que descaradamente 
incumplen. 


EJ boletín no es una revista en la que articulistas pagados y easas comerciales 
por medio de ununcius (pagados) llenan las páginas, el bolevn de um 
ASOCIACIÓN es el medio de comunicación, unión e información de los 
¡miembros de lo sociedad. 


Que además del boletín, el resto de Ins secciones o sea, la libreria, secretaria y 
tesorería no han funcionado ni todavía funcionan correctamente, y que aunque a 
má por teléfono se me dan quejas de esta anomalías sus responsables no lus 
resuelven y se pasa el tiempo. Es cierto. 


ESTOY HARTO DE SER EL UNICO RESPONSABLE DE UN HATAJO DE 
IRRESPONSABLES. 


ESTOY HARTO DR UNOS SOCIOS INSOCIABLES, de los que sólo se sabe que 
pagan una cuota y ni siquiera llegan a presentarse al resto de los socios, ¿que 
menos? 


Los GRUPOS LOCALES, que idén tan brillante, los Grupos Locales, los pilares 
del Club, las fuentes de colaboradores 


¡JA! Exceptuando excepciones, valga esta redundancia. De eso nada. 


Si los Grupos locales son como el de ZARAGOZA, Onico al que personalmente 
conoce, que se reune, si lo hece, una vez al mes con un número de socios inferior 
al 10% de los residentes en Zaragoza capital, así de atractivas serán sus 
reuniones, que todavía está por hacer algo que no sea el proponer, el PIRATEO 
BESTIA INDISCRIMINADO, SIN SENTIDO N] PROVECHO y regido 
únicamente por afán de COLECCIONISMO, (¡Ojo! que ya se ha aprobada la ley 
de protección de los derechos de autor). ¿Qué carajo va. deahi? 
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Si los socios siguen pagando una cuota que no cubre las prestaciones que reciben 
y además pasan o fotocopían el boletín a sus cuatro o cinco amigos más cercanos 
en Ingar de promover el etub lo que se consigue con esta labor es hundirio. 


Sila cuota se actualiza á 4000 pts. anuales y algunas socios me comentan que es 
cara, cuando ellos no aportan más que esto, me dan ganas de cobrarles MIS 
HORAS de TRABAJO Y DEDICACIÓN AL CLUB, MI QL, MI IMPRESORA, 
MIS FLOPPIES, LA LLZ y sobre todo le Tactura de TELEFONO que 
mensualmente page MI BOLSILLO. Bueno , no más lamentaciones ni quejas, el 
problema está ahi y requiere solución. 


La junta directiva que presido dimite. Y ahora ¿qué va a ocurrir? 
Por de pronto si queréis que siga habiendo Club, renovar vuestra cuota por el 


año 1988, a 4000 pis. por socio procurando que los “amiguetes” se asocien de una 
vez por todas o que dejen de pisarle el cuello al club con su parasitismo, 


Se convoca una Junta General extraordinaria el próximo dia 8 de enero a la que 
¡me temo que ni siquiera asistirán los socios de Zeragozo. (véase página 67) 


Se presentarán posibles Presidentes con sus correspondientes juntas directivas, 
presupuestos, uctividades y demás ideas que se les ocurran. Se elegirá una nueva 
Junto Directiva y ésta regirá el club. 


No, yo no me voy a presentar para Presidente a menos que se presenten conmigo 
y no por que yo les obligue, candidatos que se vayan a respunsabilizar con sus 
cargos y que vayan apoyar mi gestión 


Como conozco el terreno por el que nos movemos puedo deciros que esto es muy 
dificil, por no decir imposible que nuevamente ses presidente de Qlave, que 
habrá un muevo presidente y que espero que para mejor ventura el lub pronto 
tengamos una verdadera Junta Directiva que dirija un verdadero club. 


De todas formas y pese a las circunstancias, creo que el balance de estos dos años 
a esta parte na es malo 


La nueva junta no va a partir de cero, lo que es necesario es que supere a las 
anteriores. 


Sabed que me sigue gustando el QL y que el club siempre será algo especial par 
mí, no por ser iden y hasta cierto punto, sélo hasta cierto punto, creación mía, 
sino porque en €l he onocido a buenos amigos u los que desgraciadamente en su 
mayoría sblo conozco por teléfono, pero de los que tengo pruebas de amistad, 
Alguna oveja negra también conozco, pero mejor no hablar de ésto. Sólo decir 
que rue revientan los que Lratan de sacar provecho de la buena voluntad que he 

lemostrado, a del club en general, pero no hey rencor, Sólo decirles que: 
INUTILES, el daño os lo hacéis a vosotros mismos. Sino a corto a medio o largo 
plazo. 


Y ahora si: ADIOS , FELIZ NAVIDAD Y PROSPERO Qlave NUEVO. 


Serafín Olcoz 
Socio fundador de Qlave 


P.S: La empresa MIDAR INTERNACIONAL rue ha ofrecido dar un premio de 
5000pts. dados por dicha, empresa con lo reguralidad del boletin, al mejor 
programa que se reciba en la li Asi que ánimo y n por ellas. 
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CORREO DE LOS SOCIOS 


Estimados socios: 


Dada la precariedad en la que está sumergido el Club solicito de parte vuestra la 
comprensión para que podamos segui de sín vicisitudes y problemas, que 
nos slañen a todos. Seguidamente daré una detallada lista de mejoras que debe 
ser realizada para que podamos atenderos de una manera mejor dea que se ha 
estado realizando hata ahora 


Para este año próximo 1983 (ante todo "FEL.ICES FIESTAS Y FELIZ AÑO 
NUEVO 1988", cuidaros de las comilonas y de las bebidas alcohólicas), como iba. 
escribiendo necesitamos de una manera imperiosa las siguientes cosas: 


1. Un piso o local para reslizar todo lo perteneciente a lus Inbores y lareas, 
reuniones, etc, que se han ¡do realizando hasta ahora en Café-Bares y en la casá 
de alguno de nosotros. 
2.- Un teléfono para uso esclusivo del Club, y pare que llaméis a un sitio Ajo, y 
10 a varios como estabais haciendo. 
3- UnQLexpandido con discos, monitor e impresora margarita/matricial. 

- Un FAX para que no lengáis que mardar cartas, y que estas no 5e plordan 
por el camino 
3. in medem para que los que tengáñs modem, os comuniqueis con novotros via 
modenvordenador. 


Y algunas mejoras más que se irán realizando poco a poco, y otras que podeis 
bugerir vosotros y que sea para la mejora de todos nosotros. 


Como veis y si hechais un cálculo a ojo, vereis que al cabo del año sale una gran 
cantidad de dinero, pero que se puede conseguir subiendo la cuota de este 
próximo año a 6000 pus. ya sé que algunos estais de acuerdo y otros, que 
seguramente les parecerá uns considerable subida, pero si divide la cantidad por 
los 12 meses, le saldrá una cantidad de 500 pts. mes, y no creo que nadie se vaya 
arruinar por desembolsar esta cantidad de dincro, en la que se va ha invertir en 
mejoras para el Club, que somos todos nosotros. 


Coray veis Serafin ha decidido dejar la presidencia, no significa que se marcha 
del Club, seguirá como socio fundador que es, y esperaremos a bien sus consejos 
y sus colaboraciones. Deciros que el Club siga hacia adelante, y aunque algunos 

instis que no es labor la realizada, yo os digo que es una taren ardua y 
laboriosa, y e veces con gran cantidad de vicisitudes, Somos algo más que un 
simple Boletín, somos un Club y esto conlleva un monton de gaslos económicos, 
posiblemente xlgunos no estareis de acuerdo con la subida, que yo mismo creo 
Que era ridícula la anterior cuota y asi ha ido todo, cantidad de problemas, 
intentar comprender que si no hacemos esle pequeño esfuerzo, posiblemente 
desaparezca el Club, es decir si no hay la suficiente cantidad de socios para poder 
seguis Macia una mejora, y no como estamos actualmene (de pena), esque se ha 
perdido todo interés por el QL, y el Ciub desaparecerá como tal. 


Diego Alcalá (Vicepresidente de Qlave) 


Lo primero de todo, avisar que la operación PIENIX ha comenzado, Esta 
opereción consiste en una campaña de propaganda pare dar a conocer a los 
¡puacios de Máiaga la oxistenca de QLave. Todo est solamente me vs a costar 
15 pts. Y algunos favores de mis amigos de mayar confianza, que no son usuarios 
de ningún tipo de ordenador. 


Según mis fuentes de información, existen en las universidades de Málaga un 
nbinero muy elevado de usuarios del QL, que eun están activos. Pues lo usan 
para aprender a programar el lenguaje ensamblador 68000 (han comprado el 
hibro 08000 68010/68020 Arquitectura y lenguaje ensamblador de Anaya 
Multimedia, cuando recibo mi disco te enviaré nos comentarios y varios 
artículos), 


El número de usuarios es tan elevado que si se decidieran todos a hacerse socios, 
se podría Negar facitmente a los 300 sucios que necesita QLave. 


Algunos eviarán solamente sus señas, eso significará que desean más 
información y detalles, Nadie ha querido hacerse socio al escuchar 4000 Pts de 
cuota mensual, pero posibles ofertas, programas y 48 páginas de información 
han hecho dudar a alguno. 


PENIX significa renacer de las cenizas 
¡FELIZNAVIDAD! 


Salvador Merino MALAGA -QLave 154-) 


TITULO: 

AUTOR: 

s EDITOR: 
SERVICIO: 
CALIDA)» en general... 
VELOCIDAD de trabajo 
Efectos GRAFICOS ..... 
Efectos de SONIDO. 
Calidad de los GRAFICOS 
Calidad de los SONIDOS 


'UNTOS 


TOFAL 
a dividir entre 

MEDIA RESULTANTE 
CALIDAD 


Esta es ln ficha técnica que quiero proponer para que lodos aquellos socios de 
QLave que envien un comentario sobre un programa puedan colocar al final de 
sl comentario para que estos adquieran "un poco de calidad”, (entre cosillas) 

Las puntuaciones a olorgar son de 1 a 10 según se crea que merece una nota y 
otra 

CALIDAD GENERAL, se podía calificar como esa primera impresión que nos 
da el programa cuando lo cargamos la primera vez. 


VELOCIDAN DE TRABAJO, indicando si el programa está en SuporBASIC o 
en Código Máquina y según eso otorgar la nota. 


€ 


A 


KHÓÁ<X<X<XX22XKXKX2ÓS 


£fectos GRAFICOS, esta nota indica que si el programa se trata de algún juego 
la representación del movimiento de un sprite, ete... 


Efectos de SONIDO, casi siempre esta nota se referirá a los programas que 
sean juegos por ello con esta nota se indica cl nivel de realismo conseguido con los 
efectos de sonido preparados en el programe. 

Calidad de GRAFICOS, con esta nata se indica el nivel conseguido (al esmero) 
enla reslización de los gráficos que se presentan en la pantalla por un programa. 
Calidad de SONIDO, este apartado es idéntico al anterior pero trabajando con 
los sonidos que emite el QL, Cuando en un apartado no se desce calificar por el 


motivo que sea, por ejemplo que el programa no tenga efectos de sonido, se 
escribirá en lugar de la note a olorgar "*=*”. 


Lo siguiente será remarcar el total de puntuación conseguida sin los "***" y el 
número de notas otorgadas a los partados de la ficha descontando las notas con 
ses" que no contarán. Y se les realizará una media de la cual se les extenderá 
las siguientes culificaciones en función de ella 


1a4- Muy malu 48 5-Mala 5a7-Reguler 7a8-Buena 92 10- Moy Buena 


Carlos J. Castillo 
(VALENCIA - QLave 211) 


Juan María González Garcia (Socio número 94) 
C/San Roberto 1, 7-C 28011- MADRID 


Hola ¿qué tal? Espero que muy bien. 


Yo no soy cardiólogo pero te mando esta colaboración, primera y espero que no 
última para apaliar esos problemas que tentes Lo y todos los que leemos la 
revista, Animo y gracias. Bromas aparte empezaré a derte la tabarra. 


En este fichero” voy a incluir tanto dudas acerca del club, como también alguna 
pregunta y un pequeño articulito muy básico acerca del SUPERQBOARD. 


Por otra parte debo decir que desde que entré en el club he intentado convene 
algunos amigos para que se hicieran socios, en todos los casos he "vencido 
aunque son pocos (3 en total), pero creo que menos sería peor. 


1- Empezaré, para guardar un cierto orden, con les dudas acerca del club. 


En el editorial del último número que he recibido (Volamen IV, N2 4, Octubre 
1087), comentabos l situación financiera del club, y hacias atusión alos nuevos 
precios para el año que viene, que por cierto me parecen my razonables y quizá la 
única solución para salir del atolladero en que nos enconiramos. La duda que 
tengo es que si debemos mandar el dinero ya 6 esperamos hasta fín de año. 


Yo he entendido que deberiamos madartela ya mismo,pero no estoy seguro y no 
quiero dar mas trabejo del gue lentis para elaborar el boletín si esto resulta no 
ser asi: por cierto el boletín me ayude mucho, pues aunque tengo amplios 
conocimientos de todos estos temas, no en vano he estado estudiando 6 años cosas 
de estas, no los tengo acerca de esta máquina en particular (del 68008), y la 
revista es de gran avuda ya que no dispongo de mucho tiempo para meterme a 
fondo. Por eso me gustaria que la gente que se desenvolviers con facilidad con el 
ordenador escribiera poco a poco todos esos conocimientos que nos podrían 
ayudar a los demás a alacanzar un cierto nivel. Esto no lo eigo por decir, porque 
sé de seguro que hay este tipo de gente que sabe bastente, no hay más que ver el 
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nivel de ciertos artículos de la revista y también todo de lo que se entera el 
personal, además cunozco a muchos de las reuniones del grupo de Madrid, y se 
que lo que digo escierto, 


Tengo también ciertos problemas con pedidos de la biblioteca, pero estas se los 
comunicaré directamente al librero. Tengo un pequeño retraso de unos $ meses 
en un pedido 

Sobre el funcionamiento del club o coses para tramitar a través de él me quedan 
todavia algunas. 


La primera se refiere a la oferta de QIUMP. Como se puede observar los 
descuentos se aplican a cantidades considerables, por ello mi pregunta es sí 
debemos dirigirnos a ti para que tu hagas las pedidos, ya que si los hacemos por 
separado no creo que nos descuenten. 


A mí me intoresan los custro programas y la ROM, pero si los pido yo solo me va 
a salir por un pico. Por eso esperaré a que contestes para tomar una decisión, 


El asunto de la traducción del QRAM me interesaría sí el mismo tiempo 
subsunaran ciertas deficiencias que le he observado y que comentaré en el 
siguiente apartado. También se podrían sugerir ciertas mejoras que también 
comentaré 


2. Este apartado va dedicado a preguntar dudas referentes e nuestra máquina. 


* A continuación tengo una crítica amplia que hacer al QUILL, No había 


reparado mucho en ello husta que me be puesto a escribir estas jetras. Los 
mórgenes pare este artículo son cero por 14 izquierda y 90 por la derecha. No 
tengo monitor y en la TV se sale el lexio un poquito por los extremos por lo que 
cuando llego al final de una línea el cambio de línea se produce automáticamente 
Pero no vuelve a la columna cero cosmo debería sino que se queda como estaba la 
pantalla en ese momento y empieza a eseríbir en la columna que hay en el borde 
laquierdo de la pentalla Realmente luego se arregla solo, cuando tocas alguna 
de Jas teclas del cursor, pero es una de las cosas que no me gustan de este 
“procesador” 


Otra pega que se me ha presentado ha sido sucar textos a la impresora. Tenía 
instalado mi impresora (RITEMAN P+, de la Girma C. 1TOH) perfectamente 
cuando funcionaba con microdrives. No me daba ningún tipo de problemas, todos 
los caracteres especiales que habia definido para sacar distintos tipos de letra 
por la impricora cacaabar el focto dnsceco, A corvo también la ñ y las vocales 
acentudas 


Cuando me llegaron los discos y la SUPERQBOARD empecé a pasar los 
programas a disco y fue cuando perecieron los problemas, 


Al principio copié tal y como estaban los microdrives al disco. En el que estabe el 
QUILL puse en el cargador (BOOT) la instrucción "FLP USE MDV" para que el 
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programa creyera que los "foppies” eran las inicrodrives. Todo funcionaba bien 

Menos al pasar textos a la impresora, los cuales no se transcribian bien pues 105 

Taracteres especiales, la ñ y lus vocales acentuadas no salian ó causaban electos 

| So deseados en la impresora. Más tarde me decidi a paser el QUILL por el 
programa "GRABRER” que trae consigo el QRAM y que sirve para poder 
Trabajar con otros programas a la vez que con el QUILL. El proceso salió 
perfectamente. Además el disco en donde tengo el paquete de PSION lo dividi en 
Alrectorios para tener los programas separados y con más eleridad, Estos 
áarectorios tienen el nombre del programa correspondiente, y dentro de cada 
Birectorio tengo todos los ficheros de que consta cada programa. Para QUILL, 
lengo dos directorios: Uno para usar hojes continuas en la impresora (QUÍLLhe) 
y olro para folios (QUILLag), Esto se debe a que no sabia como usar cado vez el 
Prograton "install dat” necesario. Si alguien lo ha logrado me gustaría saber 
como. 


Con este método no me funciona nada do nada. Esto es, me imagino, porque no 
lee el fichero de instalción y no sabe como traducir la á, las vocales acentuadas y 
los caracteres especiales para cambiar el tipo de letra de la impresore pro 
sofware. El fichoro BOOT que he utilizado pare cargar QUILL es el siguiente: 


WINDOW 512.256,0.0-CSIZE 2,1.CLS 
AT2,11:PRINT "CARGANDO QÍ. QUILL? 
AT3/10.-PRINT "Procesador de textos” 
AT5.14:PRINI"Versión”. 2.21 

AT 7/8:PRINT "copyright 1964 PSION Lia.” 
AT8'5:PRINT "Reservados todos los derechos” 
WINDOW 448,200,32,16:CSIZE 0,0 
FLP_OSE mdv 

DATA _USE mdevl . QUILLes 

10 PROG USE mdvi -QUILLas 

11 EX grquil 


Tuvo que poner la instrucción "PROG.USEL porque sing no me rrenento el 
protrama Tarqui ra programe es el QUILÍ pero por el programa "grabber” 
Que viene con: 


¡RAN y del que ya he comentado algo un poco más arribe. 


algún otro programa que tenie en memoria al mismo tiempo, 
antes de lo que 
8,9y10, 


En la linea 11 tuve que quitar la instrucción EXEC _M original porque si salia de 
QUILL con CTRLC no me funcionaba ninguna de les otras Lareas. 
La impresora la tengo conectada a la salida SERI. 


Espero que alguien pueda darme respuesta al tema. También quisiera 
saber si hay posibilidad de grabar los textos desde QUILL en un directorio 
Espeeifico sín tener que estar diciéndoselo, entiéndase escribiéndoselo, 


A qPz-— 
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* También esta cuestión es acerca de QUILL. Cuando escribo docuemntos 


largos me aparece el típco mensaje de que no hay espacio en memoria. Es algo 
uso me pde explicar pues tengo ampliación, además cuendo esto ocurra dy 

RL+C > en SUPERBASIO pregunto por la miemoria dispenible quedandome 
más de 300 K siempre Pues bien, vuelva al QUILL de nuevo mediante 
CTRL +C, doy al espaciador gara continuar y me crea el pico Nchero “del Ima” 
en el ñopy. Lo raro es que es de longitud O, hora cero y fecha de 1 de Enero del 61 
Esto ocurriria si no tuviera puesta la hora en el QL pero jo siempre ls pongo al 
empezar 


Es algo que no entiendo, pues dispone de memoria suficiente y está puesto 
siempre en bora. Además Siempre mentiene abierto este fichero temporal 
mientras trabaja. Es más cuando pase el QUILL por el programa "grabber” le 
puse uns memoria por defecto de 64K, no los 32 K que te aconsejan, 


Si haces copias de ver en cuando para que no se te pierden los documentos es 
entonces cuendo el fichero "def tmp" coge Lamaño, siempre unos 2 K mayor que 
el original y se graba con la fecha y hora correctas. 


¿Esto qué es? ¿No se pueden tener grandes ficheros en memoria aun cuando te 
Sobre ésta? ¿Qué función tiene este fichero temporal, ó mejor como fonciane? 


+ El siguiento tema es diferente « Jos anteriores y se refiere al SUPERBASIC. 
El QÍ. le he utilizado hasta el momento, aparte de para correr programas de 
aplicaciones, para programas en BASIC. Basta este momento no habia Lenido 
pioblemas gordos, pero me han surgido con el último programa algunas cosillas 
Ln poco raras. Pasaré a contaroslas. 


ls epeccionado unn programa bastante gordo, me le a ocupar 80 Ko en 
BASIC En el existian $ matrices numéricas de 800 elementos y olras 2 más de 
50010 elfanuméricas (pera variables de cadena). El programa iba funcionando 
perfectamente hasta que llegué a un cierto ponto, cum cuando estaba acabando 
Me contucciónarlo, en el qué empezó e dar problemas. Estos consistían en los 
Siguiente, cuando empezaba a correr el programa, que hasta el momento había 
Toncionado períretamente, llegaba un punto en el que se quedaba somo colgado 
Sempre ro el mismo Si amaba al QRAM este aparecia y podias funcionar con 
¿pero rd más SI intentabas coriar el funcionamiento del programe con 
CXAL y SPACE ya no podías disponer del QRAM poes £) ordenador ya se 
Gucdnib iotalmenta colgado Olras veces, en cambio en vez de quedarse colgado 
Avarecia en la ventana! 0 el mensaje “Error en la linen (número de linea)” y 
¿Nando lecieaba “ed inúmero de linea)” entonces aparecia en la parle superior 
Eequierda un número de linea na existente y se colgaba el ordenador. 


Kealimente no se que es lo que ocurría; en un principio creí que podígn ser 
:chlemas de memoria, sunque me sobraro mucha tengo ampliación 8 640K) 
Pociin ser una mala gestión del sistema operativo con la memoria que lo hacía es 
que parie de las fmatrices se metieran en lu zona del SUPERBASIC y 
Machacaran el programa. Me pareció raro pero no tenia otra explicación 
También probé una de las veces lo siguiente: Ésta vez apareció en la ventana 
cero "Lines errónea en (número de linea)”. En vez de ir ala linea con “ed”, listé 
«l programa entero, pero enero ego a uns linea determinada par de Uta y 
Se Pioques aporeciendo una o dos líneas por debajo de la pantalla del rnismo color 

Que cuando vescteamos el aparato. 
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Probé soluciones para poder continuar y la primera funcionó: Rebajé las matrices 
a 400 y lodo volvió a la normalidad Segui trabajando con el programa y lo 
terminé. Funeionaba perfectamente. Pera una vez terminado empecé a reducirlo 
para sacar una versión que pudiera correr en QL's sin expandir. Cuando crei 
tenerla intente correr, El prograwa entró perfectamente cn el Ql sin expansión 

al "runearlo” me dió el mensaje “Sin memoria”. Se me habia olvidado 
isminuir el tamaño de las matrices, seguían en 400, Les disminuí e 100 y de 
nuevo "runce” el programa y ¡HORRORIN, el problema comentado 
anteriomente apareció de nuevo, siendo este programa casi 20 K más pequeño y 
con matrices de 100, no de 500 como anteriormente. 


Puse de nuevo toda la memoria y voly! e correr este programa con matrices de 
100 sin obtener resultados positivos. Cambié el tamaño a 400 de nuevo sin 
ninguna esparanza, pues con matrices de 100 no funcionaba. ¡yMARAVILLA!, 
esta vez funcionó y con matrices mayores. Entonces pensé que no podía ser una 
mula gestión del S.O, con la memoria pues al funcionar con matrices més 
grandes iba bien y con las pequeñas mal 


En este momento estoy probando con un tamaño adecuado de malrices, aunque 
lo suyo sería de 500 o más para el QL con expansión. Pero ¿qué es lo que pasa 
cuando se presenta el problema? ¿Tiene algulen une pequeña idea al respecto? 
Agraduceria cualquier colaboración sobre el temo, ya ses directamente o por 
carta. 


* Otra de las cosas que quería consultar es sobre el tiempo de carge de los 
ramas. en BASIC. Lo he observado con este último programa del que ya he 
ablado. Un programa de aproximadamente 90 K. tarda en cargarse elrededor 
de 2 minguos y miedo, Creo que es una exageración y me gustaria suber el motivo 
le la tardanza. 


En el último número he podido leer algo sobre un programa que cedía un socio a 

Ju libreria y que servía para ver cuanto quedaba de carga de un programa de ese 

tipo (en BASIC). ¿Podíais ampliar algo /?. Realmente recuerdo algo d 

nkenización”, pero es algo que lengo vagamente en le memoria de cuando el 
poctrum. 


* Continuando con esla serie de consultas tegamos a la instrucción 1F. Lo que 
tenga que preguntar sobre ella es lo siguiente: ¿Puedo salirme en un 1F con un 
GOTO 6 similar sin alterar el buen funcionamiento del sistema? Es decir, puedo 
hacer algo parecido a lo reflejado en el siguiente esquema: 


ELSE 


80 ENDPI 
90 PRINT*Vengo dentro del ¡P" 


Y Amblogamenta, ¿Podría desde fuera de un IE a su interior bin alterar al 


funcionamiento del sistema? Póngamos un ejemplito como antes: 
19 REMark -Esun EJEMPLO. 

30 

30 


AAA KA 12 


50 GOTO 200 


60 STOP 

70 iPsallo-OTHEN 

200 PRINT *Vengo dela linea 200” 
ELSE 

300ENDIF. 


310 PRINT "Esto es un ejemplo” 


Creo que si se puede hacer, pero esta opinión no esta fundada sobre algo que 
haya leido acerca del aparalo, sino sobre consideraciones propias, Puedo decir 
le el END IE Unicamente eve para el caso de que no se Calico 19 Gus hay 
dentro del IF, yu que en este caso el programa buscaría un END IF pora 
continuar su ejecución, pero si estamos dentro del bucle del TF me da la 
impresión que es igual que hayamos entrado directamente 6 por los conductos 
normales ya que ejecutará todas las instrucciones que bay dentro del bucle, no 
Busrando dn coto daso el término del IE. Lo que mo'eé es se Llevan en cuenna 
todos los1F y ENDIP de un programa, porque la cuestión cambiaria mutho. 


Como en las anteriores ocnsiones espera una respuesta que "me traiga la Juz a 
estos revuellos mentales mios": 


* La duda anterior la tengo también con otras expresiones, como par ejemplo el 
FOR, PROCEDURE y en general cualquiera que constituya un bucle parecido a 
interiores 


¿Cómo afectan estas expresiones al Contador de Programa y a la pila donde se 
xcumulan las direcciones de regreso de las llamadas? 


Trarhora vemos a dedicar un poquito de tiempo « GRAM, Este “entorno de 
trabajo” me ha sido de mucha utilidad hasta el momento aunque le he visto 
algún fallo y alguna carencia (a mi entender). También me ha dado algún susto 
gue otro, 


La versión que tengo esla 1.10 de 1987 y por supuesta en inglés, que no ma 
¡e problema alguno, pero más cómodo que en castellano no hay nada y más 
funciona correctamente. 


Empecemos con los fallos. Me causó un gran desastre una sola vez, y digo una 
sola vez porque desde entonees be tomado las medidas oportunas para que no me 
ocurra de nuevo. Todo ocurrió cuando quise hacer algo que viene en el munual: 
"Mientras que un fichero se ve con VIEW el nombre se pone dentro del buffer de 
HOTKEY y se accede al mismo pulsando ALT y SPACE”. 


Quise ver que quería decir eso de “acceder” puesto que en ese momento ya 
estaríamos viendo el programa 6 fichero pu 
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Cuidado por si le pasa a alguien. 


Otro fallo que le he observado es que si no puede gruba un fichero de un 
dispositivo a otro no e avisa con algo llematio special coma ocur con el CH, 
únicamente se limita a enseñarle la "manita" y hay veces que no te das cuenta 
hasta pasado un buen rato. 


Otra cosa mala que tiene es el manval, el cual resulta muy escueto y no explica 
von cleridad las funciones del programó como era de esperar para poder sacarle 
el jugo necesario. 


Las carencias que le ho visto son las siguientes: No puedes arrancar programas 
en Basic desde él, cosa que si puedes hacer con el ICE, Esto scría fandamental 
porque te ahorraría escribir bastantes patubritas, ahorrando en velocidad, Otra 
Tos es que no puedes llamar al QRAM con el ratón, cosa que me parece moy mal 
¡eze no séria muy dificil hacerlo colocando un ventanit en algún Jugar de 

la pantalla que no se borrara nunca y que sirviera para paner el cursor del ratón 
encima y llamar al programa en cuestión, de esta manera no lendrías que usar 
Jas teclas para nada si no quieres. 


Hace poco estuve viendo un ATARI de un amigo y lo que más me gustó fue que, 
aparte de llamar con el ratón al entorno jo, podias acceder a los 
subdiractorios sin tener que teciear su nombre. Aparecian como peque 
carpetas e la panal de icons, que al seleccionas una de elos te mostaba 
los ficheros grabados en su interior. 


¿Ss pueda definir una Iupresara nueve en el RAM es des 
én el menu que tieno? ¿Cémo hacerlo si la contestación es positiva? 


* Vamos por el siguiente tema. Estoy pensando en realizar el diseño de una 
nueva fuente de alimentación para nuestra máquina, No sé todavía como va a 
ser, ni cuanto tiempo tardaré en bacerle, pero tengo la necesi de una fuente 
más hable y que no se caliente tanto. Se tendrán en cuenta posibles sugerencias 
y eolaboraciones, Son siempre de gran ayuda y animan en el trabajo. 


* Por último comentar que el programa SUPERCHARGE no me corro con lu 
ampliación. Se para en la instrucción siguiente: 


_base = RESPR (636) 


No sé por qué lo hace, pero cambié todas las instrucciones del cargador por 
LRESPR name y tampoco me funcionó, No se mucho de este tema, entre otras 
coses porque no tengo un buen mapa de memoría del QL. Si puede ser me 
ustaría que publicaseis un buen mepa y otra cosa muy importante, Ja 
localización de las variables del sistema y de las interrupciones. Recuerdo que el 
libro del Spactrum traía esto mejor explicado que el nuestro, ya que lo que viene 
en el mana) no resulta muy explicativo. El artículo que se escribió hace tiem) 
sobre lus variables del sistema no estaba mal pero tampoco explica 
detalladamente el asunto, 


Otra cosa acerca del SUPERCHARGE. Quise cargar el programa BOOT para 
modificarlo y no se dejaba listar. ¿Par qué sucede ésto? Me imagino que estará 
protegido, no lo sé, pero de todas fórmas ¿no podiais comentar algo acerca de las 
protecciones? 


* Otra pequeña cose. Cuendo empezó hace ya algunos números el “curso” de 
código máquina me pareció una cosa muy interesante porque me serviría para 
Sdentrarme dentro de este mundo. Se varios ensambiadores de varios micros, 


¡una que no ven 


poro del 68008 y familia no tengo "ni Nores”, por lo que seguía el curso con mucha 


mM 


etención na podía dar ideas porque no sabia nada de nada, y cual fue mi 

decepción cuando vi que el curso se acabó, cuando empezaba a tomarle gusto. 

Pediria que se empezara alguna cosa sera si es que, por supuesto, purde alguien 
acerlo. Gracias de antemano. 


* Otra pregunta: ¿Para qué sirve el slot de expansión de la parle derecha del 
QL? Creo que he leido en algún lado que es para ampliación externa de RAM, 
¿Es cierto esto, o es para enchufar más microdrives? 


* ¿Podría alguien extenderse con la instrucción KEYROW? La hemos leido en 
case y no hemos entendido gran cose. 


* Me heencontrado en algunes programas expresiones del tipo: 


SELget On tecla 
28: 


ENDSFLect 


¿Es válido poner las expresiones sin el ON? Me imagino que si, sino no lo 
Pondrian, pero ¿existen otras instrucciones que se puedan reducir como Ja 
anterior? ¿Hay algún sítio donde vengan todos estos "trucos"? 


3. Voy a intentar en este punto relatar mi experiencia con la SUPERQBOARD, 
¿desde que recibi ésta en mi casa. Trata de ser una ayude para aquellos que se 
compren una de éstas y no tengan mucha soltura con estas cosas como me ocurrió 
am 


Habia pedido una SUPERQBOARD con ampliución de memoria de $12 K y 
versión de ratón con el ralón incluido. Además hahía pedido una unidad de 
discos doble de la marca NEC. 


Lo esperaba ansioso y además lo necesitaba urgentemente. Por fin me le 
aproximadamente un mes de espera). Empecé a montarlo rápidamente y 
encontré yu con el primer problema: Le SUPERQBOARD no entraba por el 
hueco correspondiente de la parte izquierda del QL porque hay dos Letoncillos 
que tropiezan con lus placas del dispositivo a “enchufar”. Le solución es bien 
sencilla, sólo hay que recortar un poquito con una navaja 6 cuchillo estas 
protuberancias, lo suficiente para que entren nuestras placas, La pregunta que 
me hago es: ¿Para qué pusieron estas puntitas en semejante sitio? 


Una sex guela placa estaba puesta coloqué el ratón y conectó la id de discos 
a la SUPERQBOARD. Había otro pequeño problemita con el enchufe de la 
unidad de discos: era monumental de grande y algo raro ya que tenia tres puntas 
anchos y planas y además un fusible. 


Realmente el enchufe resultaba bastante bueno ero no para una casa donde no se 

dispone de cnehules de este tipo. Le solución fue sencilla enganchar dos cables a 

las dos puntas adecuadas dejanda la de tierra sin nada. No hay otra menors de 
acerlo. 


Ya estaba todo conectado por lo que enchufe tado y la fuí conectando tal y como 
dice el manual: Primero el QL y luego la unidad de discos. 


Todo funcionó perfectamente, vamos ereo yo. El disco del QRAM estaba en el 
floppy. En la pantalla aparecieron los siguientes mensajes: 


A 


15 


SANDY DISK CONTROLLER VI1.18Y 01984 
640 K random access memory 

CARE/QJUMP Toolkit V2.10 01985 

01983 Sinclair Rescareh Ltd 


Das u continuación « la tecla P1 6 P2 para cscoger el tipo de pantalla y empieza a 
cargarse el QRÁM apareciendo cuando lo hace el mensaje siguiente. 


1987 QUUMP Qram VI 10 installed 


"jenes yu todo instalado para empezar o, ver todo lo que te da de sí el equipo 
Cojes el manval y empiezas a ver como llamur el QRAM. Creta que se podría 
llamar con el ratón pero he podido comprobar que esto no es posible. Vaya chasco, 
realmente no me lo esperaba siendo además la versión Mouse del 
SUPERQROARD. Fste fué el primer desengaño, Bueno empecé ltamando al 
QRAM con la combinación adecuade de ALT+ SPACE y Juego la tecla del 6 
Como apareció un artículo sobre las ventanas de este programa no voy u entrar 
en detalle sobre su funcionamiento. 


Puedes hacer muchas cosas con este programa, lo mejor que tiene es que es 
accesible desde cualquier punto y te puede ayudar muchas veces. 


Estaba grabando programas en dísco cuando el equipo se bloqueó completamen - 
je Ngnós me habla pasado nada semejante y esto. por leanto era cla de le que 
le había enganchado al QL. Llevaba enchufado alrededor de una hora desde la 
Primera ver que lo habia puesto, 

Relnicialicé de nuevo el aparato y (uncionó otra vez bien durante aproximada - 
mente 15620 minutos cuando ocurrio de nuevo lo mismo. Me alarmé un 


Era lógico pensar que el motivo de los cuelgues era un consumo muy elevado 
debido a lay memorias adicionales que le había enchufado por ser estas 
dinámicas. De todas formas me parecia extreño que no hubieran tenido en 
cuenta esto on la casa donde hacen estos periféricos. Me puso en contacto con el 
vendedor y me dijo que el problema se presenta en todos los QL's que tenían la 
SUPERQROARD y que la solución era sacar el disipador 6 rediador que ha 
encima de los microdrives. Otra cose que me dijo era que quitare la placa 
superior de las dos $ trae la SU PERQBOARD y ver si asi funcionaba bien, La 
placa superior es la de Ja ampliación de memoria y se quita relativamente fácil. 


Unicamente hay que tirar de la placa sujetando la tora con fuerza; deben 
separarse unos conectores a modo de: 'que sirven de unión. 


Bueno me pareció raro pero asi lo hice. 


El proceso es sencillo, como el equipo desconectado totalmente de la red, 
únicamente hay que abrir el QL y con un destornillador pequeño, si puede ser en 
estrella aflojar el tornillo que fija el regulador a el disipador, una cosa negra de 
metal bastante grande y negra que hay en la parte superior derecha del aparalo 
Una vez hecho esto el disipador puede salir tirando de él con mucho cuidado de no 
dañar nada de alrededor. Quedará entonces el regolí 
conector de plástico: para quitrio sólo hey que tirar del "cisulto de tres patas” 
sujetando el conector de plástico con mucha fuerza, Debemos fijarnos donde ya 
cada pal a enchufada para no equivocarnos más tarde a la hora de enchuferlo de 
muevo, 
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Ya tenemos quitado el regulador. Ahora lo que tenemos que buscar son tres hilos 
3 calbes para conectarlos al conector de plástico que hemos dejado libre en el 
interior de QL y que irán hastalas tres patillas del regulador fuera del QL.. Por lo 
tanto los hilos deberán tener la longitud suficiente para conectar interior con 
exterior. Conectamos cada cable a uno de los orificios del conector de plástico y 
sacamos los tres por algún orificio, recomiendo el de uno de los conectores de la 
NET, los cuales me imagino estarén vacios, Llevamos los cables hasta el 
regulador y soldamos el extemo libre a ls patilla correspondiente del regulador, 
que previamente he dicho que debízmos tener apuntado. Por precaución 
Podemos aislar cada patita de la contigue con un poco de cinto aislante para que 
ho se pueden cartocircuitar. El siguiente paso es stornillar de muevo el regulador 
su disipador y dejarlo sobre la mesa. El proceso ha terminado, sólo queda cerrar 
el QL y enchufar 


Si no nos hemos equivocado al der corriente aquello no echara humo y 
comenzará 4 funcionar perfectamente, Con el paso del tiempo veremos que dl 
fegulador comenzará a calentarse bastante. No bay que preocuparse por ello. Si 
se Llene a muno otro regulador podemos juntarlo mecánicamente al anterior y 
Asi se calentarán menos. Por cierto, se me ha olvidado decir entes que ai tenéis a 
mano un poquito de silicona podeis darle al reguledor por la parle de atrás para 
que haga mejor contacto con el áro y pueda éste absorver más 
eficientemente el calor generado por el 7805 (regulador). Le silicona tiene un 
color blanco y es como una pasta 


Siguiendo con lo de los cuelgues decir que esto no arregló nuda, únicamente 
seaso retardó en unos minutos el momento del tan temido "puesta en ol” 


Se debe, mu imagino, a que el calor desprendido por lo que habia sacado fuera no 
1 rias y Lardaban un poquito més en calentarse, 


Por o tanto cuando una delas veses e colgó el QLa descunectó todo dela red y 
gequé la SUPERQROARD para ves cuál de los integrados se calentaba más 
Había dos de ellos que estaban "a caldo” y no eran memorias. Están situados en 
ln parte inferior izquierda de la placa superior, la cual contiene ln ampliación de 
memoria ya que la inferior tiene el contralador de disco, Todavia no he tenido 
tiempo de buscar en catálogo que son estos circitos, pero sin duda lo huré 


Quite la placa superior (la de la memoria) y probé así. El “tema” fve bastante 
Bien, pero elaro sin memorio adicional, cosa que no podíe ser. 


Ye no quedaba otre solución nada más que poner un ventilador, De todas 
maneras me puse en contacto con algunos socios de Madrid y encontré 1 une que 
tento una SUPERQROARD y le había pasedo igual que a mi. Lo solucionó 
poniendo un ventilador encima de los microdrives. Pudo hacerlo porque había 
quitado uno de los microdrives y quedaba un hueco pars que el ventilador 
Pudiera extraer uire del interior. 


El ventilador es pequeñito: aproximadamente mide $x5 cm., y se alimenta 
directamente del ordenador (en continua), 


Me puso a buscar un ventilador, pero no le quería en continua sino en alterna, 
porque de esta manera no recelentaría más la fuente de slimentación. Por 
supuesta no es dificil encontrarlos en cualquier tienda de electrónica. Al final 
compré uno de dimensiones Bx8cm. aproximadamente y además de funcionar en 
alterna me salió más barato porque era de un desguace de fuentes de 
alimentación de otras ordenadores. El precio fue de aproximadamente 1.600 
pesetas frente a las 4 5.000 pesetas que valen nuevos. 
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Para probar si resultaría este remedio, quite el ICE y lo coloqué en el hueco que 
deja bre. Para que extraiga aire solamente de denico del ordenador hay que 
colocar algún malerial para comunicar el ventilador con la ebertura a modo de 
canal, sin dejar rendijos intermedias. Coloqué unas pequeñas piezas de plástico 
para tal misión y desde entonces no me ha dedo ningún tipo de problemas. Lo que 
vay. hacer ahora 5 un agujero un poco más 4 la iquierda de donde se coloca l 
JCE y un poco más grande. AlIL engancharé el ventilador y hará su trabajo 
bastante mejor, aparte que tendré libre el hueco de las ROM's, 


La única casa que me extraña es que conectaron una SUPERQBOARD a un QL 
versión inglesa y no tuvo esta serie de problemas. ¿Podría alguien explicar estos 
fenómenos paranormales? 


Creo que mucha culpa de esto la tiene la mala alimentación que tiene nuestra 
querida máquina. Por eso me gustarla hacer una fuente de alimentación algo 
Ínás grande y mejor que la actual, Otra cose más, el disipador ya se puede meter 
dentro del ordenador para que no moleste. El articulo no tiene nada de nuevo 

xo plantes dudas para que la gente que las sepa resolver lo haga, cosa que sería 
de mucha ayuda para los ¡ue came el que escribe, no tiene 1nuchos elementos de 
juicio para responderlas, Si así se hace rogaría que las respuestos fueren todo lo 
vxtensas posibles y con base técnica suficiente como para no tener que preguntar 
por ella de nuevo. 


arsorscrnnss 


¿omo se publica en el citado boletín del mes pasado, página 25, se pueden hacer 
los pedidos individualmente, véuse de 1 a $ unidades; en el caso de que se 
decidicse apuntarse a una cole y esperar a que ésta fuese lo suficientemente 
grande como para abaratar ás aún los precios, sería Ja alternativo. 


Respecto ala traducción de la QRAM, todavía es un proyecto de elaboración del 
que además habrá que estudiar gu producción y distribución. 


era corsarabos la sorsion de 14 QA, coco yá eta ubicado es Leve, deb 
1acer 


PRINT VERS 


En el toolkit JI de QJUMP, Lád. se encuentra la solución a este problema, así 
coro en alguna rutina en C.M. que circula de mano en mano pero que sepamos 
noes comercial 


El toolkit 51 al que nos referimas es el que va en mierodrive pero suponemos que 
el que va en FPROM será idéntico. 


La solución al problema del install dar es, creemos, tener un install dat para 
folio y otro para DIN Ad en discos diferentes y utilizar el conveniente en cada 
momento. 


Además debe usar el programa que viene en el ABACUS denominado config_bas, 
para que el Quill busque en el device adecuado y no el mdv1.. que es lo que hace 
por defecto 
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Para salvar un fichero en un devicce por defecto únicamente hay que seleccionar 
el comando salvar y a continuación darle el nombre con el que se desea salvar el 
fichero, sin decir antes ni mávl_ ofpl_ o loque sea 


El fichero temporal es una “guarrada” que el Quill hace a los usuarios que 
carecen de ampliación de memoria, la única solución es adquirir una ampliación 
y a partir de entonces el Quill no es que mejore mucho, pero se abstiene de 
del mp La misión de este fichero es la de emplear el mdv como zona de memoria 
virlual en la que va curgando el documento en que se trabaja hasta el momento 
en el que éste se va a grabar. 


Sin conocer más datos acerea de to programa en Superbasic, no podemos 
+ontestar a nada de lo que cuestioras, por lo menos quien suscribe estas líneas. 


Sobre el funcionamiento de los mierodrives nos remitiraos al especial de julio del 
88 en su defecto al libro de Dieken titulado: QL programación avanzado. 


No, no sabemos como introducir una nueva impresora en el sumario de QRAM. 


El mapa de memoria se publicó en los primeros números de QLave, pero de todas 
formas véase la biblia del QL, el librito de Dickens. 


El Supercharge no presenta problemas con la ampliación, o 4a5 programas son 
sospechosos o Jo es tu ampliación, tu sebrás la respuesta 


E boot segoramente irá sin número de lines y por tanto es 
puedes utilizar un editor o hacer 


stuble”, para verlo 


Copy idvl_boot to ser 


y después reeseribilo con tus modificaciones, y por supuesto con números de línea 
Ano ser que trabajes con un editor. 


El slot de expunsión situado a la derecha del QL, ex para sí todavía queda en este 
mundo algún "raro" capaz de ampliar el QU con "hasta $ microdrives 6” más 
Que no le pase nada a quien lo intente. 


Léase gtentomente el manual sobre KEYROW, si quedan dudas vuelvase a Ieor 
y si dePimitivamente quedan dudas pregunte de nuevo. 


El sítio donde vienen los trucos como el del ON, ete. se denomina QL Guía del 
usuario. Sólo es cuestión de por una vez leerselo. 


El enchufe de la fuente de alimentación de los floppies era tan bueno y especial 
porque es el standard en U.K. y no como aquí que en cada casa hay una chapura 
eléctrica de instalación, comenzando por la mía prupia, y 4 no ser que cuda uno 
lame conciencia ymodifique su propio instelación sospechamos que los 
instaladores eléctricos tardarán mucho tiempo en darse cuenta de que esto no es 
Angola, y perdon par los angoleños, quienes no tienen culpa ninguna 


Serafín Olcoz 
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Josu Regidor Eguren 
Garaioltza, 5 bajo 48196 - Lezama (Vizcaya) 


Qlave -104 
PROGRAMAS DE ALS! COMERCIAL: 


- — ¿Se puede abrir estos progremas para corregir sus errores? 


Según ALSI, la solución al problema de que una impresora BMC no haga 
salto de línea, es abrir la carcasa y cambiar un conmutador, pero me preguntó $i 
esto no se puede hacer desde el programe para evitar abrir la impresora 
continuamente. 


- El COMERCIAL 6 versión P3 tiene defectos al hacer las facturas en los 
redondeos y paso a totales. 


- — Nofunciona la ñ ni los acentos. ¿Le faltará el TRA 1? 
- — EL ALSICONT versión T9 se cuelga al terminar de introducir asientos, 


¿Se puede sacar copia a disco sin depender de ALSI? Cada vez que les envio 
los programas me sale realmente caro entre lo que cobran ellos y el Lransporte. 


-  ¿Quéquiere decir al terminar con los asientos la pregunta de ”2-Clusificados 
ein clasificar 


- ¿Se pueden hacer más rápidos compilándolos (parece que están escritos en 
Super Basic, pero no se pueden parar ni ver los errores)? 


“ 


+. 
Los programas de ALSI no se pueden abrir y a menos que ALSI quiera dar 
ones sin errores nos tememos que no haya solución. 


A nd 
- - ELCOMERCIAL 6 dice ALSI que no falla, es cuestión de demostrarsolo 

-  ELALSICONT nofalla, lo mismo que antes. 

- — Sise puede sacar copia a disco fácilmente aunque suponemos que ésto u ALS) 
ole gustará nada, Respecto la carestía del “mantenimiento”, según ALÍ ésta 
- La diferencia entre Clusificados y Sin clasificar es la posibilidad de incluir 


un asiento con fecha amerior a la de su introducción o independientemente de la 
misma. 


- Se supone que si se pueden compilar pero si no se permite acecder al 
Programa es es “misión imposible. Un solución es pagarse ela competencia, 
gestión de TALK, l cual esta en SuperBASIC y se puede corregir y sí e desea 
complilar. 


Aunque después de haber desembolsado un buen dinero por un paquete como ese 
y que no funcione como debería, se merece algo más drástico, 


Alguien debería dejar las cosas claras y no andarse por las ramas, pero alguien 
interesado en el asunto y no yo. 


Serafin Olcoz. 


2.  _ _—_————— 


PROBLEMAS CON ARCHIVE 


“Tengo un programa casero de Archive para control de existencias, facturación, 
compres y ventas que después de mucho mirar, me sigue dundo un problema. No 
sé si está relacionado con el programe o es algún defecto del QL. 

Al hacer compras lee todos los datos mediante variables que Juego pasan ul 
campo correspondiente, pero elgunas veces, graba unos dalos que son Una 
mezcla de espacios, signos, números y Jetres que en parte son lo que se desca, 
dando una longitud tal al campo, que este desborda la pantalla hasta legar a los 
255 caracteres 

AL volcar este fichero a impresora, la mexcolenza de datos provoca pitidos y 
paradas de la impresora e imposibilita la lectura de los mismos. 

Si alguien sabe el porqué de estos fallos, puedo enviarle el cartucho del programa 
para ver dande está el fallo, 


PROBLEMAS CON EL RATON 

Por medio del Club he adquirido un ratón que no escapa del pincel fácilmente 
Hay algún truco o es un defecto del ratón? Además al imprimir el dibujo, 

Ínserta lineas en blanco, con lo que es imposible ver el resultado. ¿Sabe alguien 

Ja solución? 

MAS PROBLEMAS DE IMPRESIÓN 


Los dibujos EASEL salen alargados en el papel y esto lo he observado on otros 
dibujos que aparecen en el boletín (por ejemplo el de ESPACIO 3D y los de 
LOGÍA I! del último boletín), 

¿Cómo re puede solucionar? 

Tengo una impresora BMC 1000, que parece ser compatible con la ADMATE. 
NUESTROS PROBLEMAS DE “TELA” 

Si de algo vale, téngase en cuento mi sugerencia de subir la cuota si no 
conseguimos más socios, ya que la iniciativa demostrada por la Junta de este 
Club demuestra unus gañas de trabujur increibles, a pesar del poco apoyo que vs 
podemos prestar los novatos como este humilde socio, 

UTILIZACIÓN DEL ORDENADOR PARA CONIROLES 

He Jeido muchas veces la frase "control por ordenador” y me pregunto cómo se 
hace esto. Mi caso particular es el de querer controlar una maquela de tren 
eléctrico en la que funcionan a la vez 12 mese trenes con múltiples puntos de 
alumbrado y servicios 


¿Es el interface el encargado de dar salida y entrada u los impulsos eléctricos? 
¿Cómo se haria en tal caso? 


PROGRAMAS QL 


En el apartado de ofertas se ven programas que no se sabe para. qué sirven, y en 
cambio leo críticas de otros programos que no aparecen en las ofertes. ¿Dónde 
pueden adquirir? 


ETERNAS DUDAS: AMPLIAR O CAMBIAR FL QL 


Sigo esperando el nacimiento del FUTURA pero visto ave ser retrasa he 
empezado a pensar en THOR 20 WP. ¿Se puede sabrr claramente cuál de los dos 
es mejor 


<a — 


Ú____ó 


Una información completa sobre estos aparatos sería conveniente a estas 
glturas, ya que el único "medio que conozco para saber sus detalles es nuestro 
jerín 


ARCHIVE-QDOCTOR 
Cuando se corta la corriente con un fichero abierto (ARCHIVE), éste pierde la 


Señal de fin de fichero, y no se puede volver a abrir. ¿Cómo se puede mediante 
QDOCTOR parchear este dato en el mierodrive? 


COPIA DE PROGRAMAS A DISCO 

He pedido a Gran Bretaña la SuperQhoard con 512 K y 2 unidades de disco asi 
comia sl QIAM. ¿Cómo podré pasar los programas comerciales que tongs al 
disco? Fstos són TOOLKTTZ, ARCHIVE, ABACUS, QUILL, EASEL, 
GRAPHIQL/ CHESS, MATCHPOLNT, KARATE, QDOCTOR y RATÓN. 


FUTURO DEL CLUB 
Ahi va otra proposición: 


- — Sacar el boletin bimensual mantiendo el precio de suscripción y aumentondo 

lus páginas em un 50%. (Hay tiempo para prepararlos y producen menos gastos) 

- — He sabido que existen otro tipo de clubs en España dedicados al QI., de los 

que nuestros socios Tarman parte. Estos clubs tienen más socias que nosotros y 
leden estar interesados en entrar en el nuestro, ya que creo que el costo es más 


en bajo, 

QRAM ESPAÑOL 

Por supuesto me apunto u la posibilidad de conseguirlo traducido, a pesar de que 
acabo de comprarlo en inglés. 

MAS... 

Del artículo FORUM del Gltimo boletin (firmado por G.L. de Málaga), no he 
sacado nada en limpio, debido a la traducción literal que ha hecho del inglés. 


¿Hay alguien que tenga un modem (p.e. Astracom) y que esté dispuesto 4 
explicar su uso y si nos debemos animar a comprarlo”. Podríamos utilizarlo los 
miembros del elub para comunicarnos entre nosotros, ¿n0?. 


¿Qué es el KCE?. Por más que he releido los QLave no consigo encontrar más que 
referencias y no una explicación de lo que es. 

Para cuando contucté con Sevilla, se les habian acabado los filtros de red 
PREMO. ¿Puedo conseguir uno de otra manera? 

¿Hey algún modo de competiilidad cor el AMIDA 5007 Un amigo vaa compras 
Soo y me gustacia saberlo ya que let hace Liempo que los programas de 68008 
pueden correr en un 68000, 


¿Qué fue del "QLUB” que Investrónica anunciaba en su folleto del Q),, que nos 
¿Ea a mantener informados mediante una cueta? 


Josu Regidor 
LEZAMA (QLave 104) 


OSADO SEAS 
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Sobre el primer problema, sin ver el procedimiento en si, no se puede asegurar 
Sada. Lo más práctico resultaría que incluyera el programa en la libreria, 
gueno los trámites establecidos, y ver Si alguien puede solucionar $us 
defectos. 


La salida de esta opción del Starmouse es pulsar sencillamente el botón del 
Eaton, con tuidado porque si no se volverá a activar. El problema que mencione a 
tontinuación se le puede achacar a un fallo en adaptación de la impresora a las 
Caracieristicas del programa (lo mismo le ocurre con los otros programas de 
Sepresentación). Puede solucionarlo comprobando los parámetros necesarios por 
Este y los que puede dur su impresara. Si ye tiene algún otro programa que 
cues volcados de pantalla a su gusto, en lugar de este, se puede vtlizar sio 
ningún problema. 


Las deformaciones que presentan los gráficos que aparecen en el boletín son 
lizadas para adecuor €l tamaño del gráfico al de la pagina en la cual ha de 
aparecer, Este efecto es más notable en la mayoría 30 %as portadas, donde 
cempriralmos el dibujo por no recortario por los laíerales. 


Para realizar el contro] de otros aparatos eléctricos o elctrónicos por medio de un 
di denador es preciso tener un interface de comunicación entre ambos, de forma 
que el ordenador imparta ordenes en base o un progra establecido 
Anfemano, que el interface pe encarga efectivamente de transformar en impulsos 
eléctricos: los cuales pueden scr entendidos por el aparato, yue puede mandar 
Sua respuesta al ordenador. Da ejemplo muy conocido son los propios periféricos 
de un ordenador. 


En el csso que platea, la más práctico es que busque en algún libro publicado 
sobre el toma la forma de reslizar un interface, Hay que lenor tn ch0pta que 
ormalurente está descrito para un modelo especificado, pero conociendo la parte 
Uucirónica del Ql, siempre es posible crear uno a la medida, 


Una forma es pedir de librería el fichero pera Archive donde se reune 
Información Sobre todo el sofware conocido pra el Ql,, con un hreve comentarlo 
sobre lo utilidad de cada programa. Sobre el hecha de comentar, programas que 
dose anuncian en ofertas, es lógico, por el número de casas que venden productos 
para el QL3 con las que no hemos podido establecer contacto para publicar sus 
productos en el boletín. 


Sobre el tema de ordenadores compatibles con el QL, siempre se ha intentado 
ester al día sobre el lema, Más información que la que ha sido publicada no es 
posible darla porque no la tenemos. 


La forma de realizar Ja salvación de ficheros, es buscando cuá! es el último 
Nsque que le corresponde al Sichero en el microdrive y editarlo. Hecho esto,hay 
que situarse en el último de los S12 octetos y escribir el valor 26 en decimal o 14 
An toradecimal, que es el código que le corresponde a final de fichero no ha sido 
Encrompido y hás datos malos en algún sector. Se puede aprovechar e intentar 

i Jones son fáciles de realizar con cualquier editor 
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pasar programas de microdrive a disco no ofrece problemas si no están 
protegidos contra copias ilegales. Si el programe es original no hay dificultan, 
pues normalmente tienen la opción de realizar copias de seguridad, con lo que se 
puede realizar una en disco, pero teniéndo en cuenta que Siempre será preciso 
lener el microdrive uriginal en uno de los dos lectores. Para los programas que 
vienen inclpidos en el QL 00 tendrá ningún problema, En la hiblitoca de 
programas hoy algunas rutinas que adapten programas de microdrive a disco, 
como son el CHESS y el MATCIPOLNT. 


Sobre las opiniones acerca del elub, no podemos hacer más que agradecerlas, 
sabiendo que a] menos hay socias que se preocupan por él. Lus propuestas están 
ahí, y tal como está la situación,no han de ser echedas en saco roto, sino que han. 
desér consideradas y tenidas en cuenta por la nueva Junta Directiva. 


El ICP es un entorno de programación creado para el Ql, que wiliza los menus 
corridos, iconos y ratón al igual que el Maeintos! 


Originalmente, el programa no permite hacer muchas cosas; mirar el contenido 
de un mierodrive, realizar copias, ejecutar programas, ete., pero la propia casa, 
ha creado programas que pueder ejecutados a la vez sobre este entorno, como 
son programas de dibujo,por ejemplo. 


EI QUU 
En ingietare 1 des feas en cisclarión al escalares dl cocer ese 


entre SINCLAIR RESEARCH Lid. y los gestores del club; PSION, Cuando el QL 
legó a España el QLUB estaba ya en sus úlimos estertores. 


nunca fuo operativo en España. 


Con el AMIGA no huy forma de realicar compotibilidad. Que ambos ordenadores 
utilicen el mismo procesador no quiere decir nada. Los programas en código 
máquina Sencillos, que no utilicen para nada las propias carscterísticas del 
ordenador si que se pueden trasladar de uno « otro, pero nada más, Sobre los 
fltros, los únicos que lo disponian en España era el 61. de Sevilla. Los demás 
peticiones de información sobre modems, quedan abiertas u quien quiro 
contestarle. 


Manuel Millán 
ZARAGOZA (QLave) 


NOVEDADES 


Hace ya aproximadamente 20 meses, una firma se hizo con los derechos de 
producción con el único fin de paralizar la producción, y librarse definitivamente 
de elle, pues perjudicaba sus intereses. Es posible que esa rm esté jugando con 
doble baraja porque solamente le intereza vender, ise demuestra que la gente 
desen PC-68K, fabricará máquinas basadas en un 68000, 
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Actualmente el QL tiene una cantidad impresionante de periféricos todos los 
meses uparece algo nuevo en el mercado), y una buena colección de títulos de 
Soflware. No entiendo como una máquina amenazada de muerle con una 
producción de cero máquinas, y unos usuarios casi desmoralizados, ha podido 
Eontinuar viva entre sus usuarios. Pues producir Hardweare y Sofiware para ona 
máguine en esas condiciones es cosa de locos, ya que el número de ususarios no 
crece, desciende. Aún asi el número de QLs vendidos en todo elimundo, es posible 
que no haya sido superado sun por el Amiga o los Atari ST. Aunque el Thor ha 
sido une pequeña ayuda, su precio comparado con el anunciado para el Futora es 
caro, y eso ha influido en sus ventas. 


En periféricos ha oparecido Multi du dise drive de Sandy, el cual consiste en 
una unidad de disco doble, pero uno 3.5” y lo ore 5:25 (lodo en uno), Se puede 
Usar con la Superqhoard y la Trump Card. Muy interesante para aquellos que 
deseen usar el CPI Emulator sn problemas (o un posible emulador de 1 IM 
». 
Otra novedad es el QTALD, que consiste en un sintetizador de sonidos via 
RS232C, y con unas características fuera de lo normal (P.«.: decir fecha y hora en 
vivo voz en varios idiomas, o esa erco). No usa el port de expansión. Distribuido 
por la firma MAXTRONTOS RED Lia, de Nueva Zelanda, La misma firma 
distribuye dos juegos, que pueden funcionar con o sin el QTALD (una nueva 
dimensión en juegos), el Alien HIJACK (me recuerda al Alien 8 y el Night Lore) 
y el Puzzle Mania. 
Tumbién ha aparecido en el mercado un nuevo procesador de Texto, TEXT 87, 
Según la propaganda (entregada a los socios de Quanta) es el procesador de 
1eXos mas rápido que se ha escrito pare un ordenador personal) (1 o 18 
segundos enserollura página, según eltamaño) y sene eucacleristicas fuera de 
lo normal (Varios tipos de letras, distintos tamaños, etc.) Según fuentes de 
confianza, se ha observado que el teclado Shon es de membrana, igual que el del 
QL, pero más resistente. 
A los usuarios de QLs en USA parece que les gusta la máquina. Existo una firma 
que vende Qs, o algo parecido, en forma de Ki 
He observado últimamente, lo siguiente: 


- Han desaparecido varias revistas de informática en nuestro pais, 
Se editan muy pocos libros (por no decir ninguno) 

] Ha descendido el boom de 1.984. Está desnpareciendo el interés por la 
informática 

- Los PC-compatibles defienden una batalla perdida frente a los ordenadores 
de 32 bit ls los GSXXX con el nuevo de 64 bil, ya os podeis imaginar que va 4 
pasara corto plazo) 


Según mi opinión, el QL es un ordenador que cuando apareció en el mercado 
estaba adelantado e su época. 


COMMODORE ATACA DE NUEVO 


Commodore ha lanzado el Commodore Amiga 2000, Sus características son 
Multiprocesadores, arquitectura abierta, super gráficos, MsDOS compatible, 
verdadera moltitarea, y MeWorking. 


TÁ Zo >: 


Hablando en cristiano, podemos correr todo el Software del Amiga simúltanes - 
"mente con el software del 18M tel QLes el único 63000 que no posee un emulador 
de IB3 PC, pero en su día se anunció para el Futuro) 
El objetivo de Commodore, no es dificil de adivinar, es introudcir el Commodare 
Amiga 500 en los hogares, y el Commodores Amiga 2000 en los negocios, 
industrias y otros mercados. 
Commodore y Atari han comenzado su campaña de navidad, y promete ser muy 
feroz. P.e: commodore dice que su Comi “Amiga 500 deja u la mayoría de 
IS PC-compatibles convertidos en juguetes Estoy de ucuerdo con ellos, porque es 
Verdad. Pero no lo estoy en que el primer equipo de su nivel con multitarea real, 
Pues el primero fac el Ql.en 1.934, y en esos tiempos el Amiga estaba en fase de 
Biseno. El sistema operativo TOS (Atari ST) noes multitarea 
En mas corto plazo, las 68000 serán los más usados sin riesgo de error (los PO- 
compatibles solamente pueden alargar su vida engañando a la gente). 

Salvador Merino, 

Malaga (QLave-154) 


D.U.A. (Documento Aduanero Unificado) 


Para todos aquellos que os habrais atrevido a solicitar algún pedido desde el 

Dcranioro, deciros que vuestros temores mo sólo terminan al Negar 1 

otiñcación de vuestro pedido por Correos. 

"au! comienza realmente el problema, si no es que lo hayais tenido antes, como 

ejemplo, que us hayas perdido vuestro paquete (El mio estuvo perdido varios 

mesos y a base de reclamaciones! lo consegui). 

Seuromente crcercia que solo Negareis y recogereis el paquete, pues no, te dirán 
me Sreguniarás que ex emo del DNA y Para que 

Sirve 

EI D.V.A. sirve para que los ma: .ntes de los Agentes Aduaneros te chupen un 

Ni amare Ple saquen una dies ni) pesetas por hacerte y relleparte el 

documento aduanero, con lo que: sumado al 12% de IVA la broma le puede costar 

entre 15 y 20000 pts. lo que no te hará mucha gracia. 

Para aquellos que no querais que se os sablen, aquí os doy el número del Boletín 

del Estado que es el siguiente 

- BOE núm. 56, Viernes 6 de Marzo de 1987, Circular núm. 958, del 21 de 

Enero de 1937 de la Dirección General de Aduanas e Impuestos Especiales, sobre 

trneciones pora la formalización del D VA. 

En la próxima página teneis una copia de un D.V-A. formalizado, lo único que 

os cambiar solo en lo referente al lugar de destino de procedencia, 

cantidad de dinero . . .. ya vereis vosotros mismos en el B.O.F. Si teneis algune 

, e ultar con nosotros, per os digo que os leeis atentamente el B.O.É, no 

tendreis ingon problema. 


En el mismo Correos, habrá un agente de la Aduana, que es quién os tramitará 
vuestro paquete, también os tendrá que decir donde podeís conseguir el D-V-A. sl 
de pone tonto decirle que os ireis al Inspector Regional de Aduanas que lo 
tendreis en vuestra delegación de Hacienda de vuestra provincia. 


AAA 
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Para llenar el D.V-A lo tendreis que bacer con máquina de escribir, también 
debereis de pedirle los siguientes datos y papeles al que esté en correos; 


Número del certificado de paquete. 
Licencica de Exportación (viene dentro del paquete, y tendreís que 
entregarles una fotocopia de esto, cuando entregueis el D.V.A) 

- - Factura comercial, tembién entregar fotocopia 

7 'Tendreis que saber el peso del paquele y el número de bultos. 


Bien, con todo esto no creo que tengéis problemas, en todo caso si os surge alguna 
duda poneros en contacto eon nosotros. 
Suerte y al tora 


Diego Alcala 
Vicepresidente de QLave 


DU0S615  DUA 
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DATAS 


El siguiente programa es una alternativa al programa publicado en el QLave de 
Agosto para ercar líneas de datas. Este programa carga los dates en une tong. 
reservada Ilamada espacio para realizar posteriomente un CALL 6 esa zona si 
interesa 


Para acelerar la velocidad carga los datos con lbytes utilizando para saber la 
memoria necesaria el procedimiento indicado en el programe código publicado en 
Septiempre y que aquí se encuentra entre las líneas 30-70. 


El programa orea un procedure llamado rutina sítuado e partir de la línea 5000. 
ELÍF de la linea 6080 controla el número de delas por linea (en este caño 15) 


10 MODEL 

20 — INPUT "Nombre del orígen”, a: INPUT "Nombre de los datas”; $ 

30 — OPEÑANPI3aS 

40 — a=PBEK L(163958) 

50 [FPEEK(244)= 254 THEN a=PEEK: ELSE a=a+4:G0 TO 50 

$0 Long=PEEK_lua+ 80)-64: PRINT "Longitue”, long 

Jo — srgaco <RESPROO0gr LBVTESAs, 
espacio= RESPR0ong) 28, espucio 

MO ORENSE Pa, be 

120 — PRINTPIS, "6000DEFine PROCedure RUTINA”. 

130 — PRINTPt3.”6010 RESTORE 6030:espacio= RESPR (“:Jong;")” 

140  PRINT Pi3, "6020 POR bucie=1 TO ”, lang”, READ dato: POKE 
espacio + buclo, dato” 

160 — PRINTPt3,*6Ó30 DATA”; línea=6030 

160  FORG=1TOlong+1 

170 — 1PG=tong THENPRINT Pi3, PEEK (espacio +G-1); EXITQ, 

180 — 1P (G_MOD 15) THEN PRINT Pt3, PEEKtespacio +G-1)".%: BLSE: 
PRINT Pts, PEER (espacio +G-1): linea = linea +10: PRINT Pes, 

190. ENDFORG 

200 — PRINTPt,linea+10,; 

210  CLOSEPI 


"END DEFine” 


El fichero generado por este programa es totlamente auténomo pudiéndose 


añadir mediante merge a cualquier programa aportando extensiones al 
Superbasic, etc. 

Enrique Sanchis 

Valencia (QLave-46) 


¿COMO JUGAR AL AJEDREZ MIENTRAS SE 
ESCRIBE SOBRE CODIGO RELOCALIZABLE? 


Para que un programa en código máquina pueda ser ejecutable en el QL debe ser 
sglucalizable Ello se debe a que el sisiema operativo, el ADOS, se reserve el 
derecho de cargar un programe ejecutable en le posición de memoria que crea 
conveniente de acuerdo a sus necesidades. Por ello el programa no puede asumir 
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que su código comienza en un determinado punto de le memoria y decir, como la 
Jnstrucción actual esté en la posición 234563 de la memoria ahora le vas a la 
posición que está 6080 (=230648-234568) bytes por delante de la actual, Un 
Programa que piensa como el primero sólo funcionará si se carga en la posición 
e memoria en cualquier zona de la memoris, ya que todos sus sultos som 
relativos la posición en la que se cargue, sea cual sea ésta. 


En principio, el QDOS se reserva el derecho de cargar todo donde quiera (no sólo 
los programas ejecutables) por lo que todos los programas debieran ser 
relocalizables. Sin embargo algunos programadores hacen "trampa, (a costa del 
usuario). Así algunos programas (fundamentalmente juegos) se suelen cargar 
con algo parecido a 


10 u= RESPR(O) 

20 b=RESPRIa-170300): REM 170300 se pone como ejemplo 

30 LBYTES juego, 370358:RFMark 170358 es Ja direeción que el programador 
ha pensado que debe empezar el juego 

40 CALL 170308 


Antes de pasar u explicar este progrema de carga, observemos el mapa de 
'momoria RAM del QL: MS 


Geupación: PANTALJA VAMIASLES — CANALES — LIBRE -HESPR 
Posición: — 98308 1LOT2 163640 TIA 2ISTIGZAK TIGO 
La primera zona la ocupa la paotallo (posiciones de memoria 98304 a 131071) La 


segunda y la tercera Son ocupadas por las varinbles del sistema (131072 1 
165839), y cuerdo a lus necesidades del QDOS, du Mmite noperior e 
desconocido, La última zona £s la que puede ocupar la memoria reservada con 
RESPI ue empiena u Mlevaras porn dlima posición posible (229750 e un QL 
de 128 K, 153664 en uno de 640 K) Le zona intermedia que hemos resumido 
como libre, es ocupada por los buffer de memoria de los dispositivos, por el 
basic,y, en su caso por los programas ejecutables. 
En el progruma de carga anterior, la primera línea devuelve la posición de 
memoria superior libre (229376 o 753664 para un QL de 128 y 640 K 
respectivamente, si no se ha ejecutado anteriormente ningún otro comando 
RESPR) 

La segunda, reserva desde dicha posición hasta la 170300. 


En la tercera se carga el juego en la posición (170358) requerida por su dódigo no 
relocalizable 

Dicha posición está, por supuesto, en el intervalo reservado en la Jinea 20 (entre 
bya) 

La última línea llama al programa. 

La primera eu a frente para el usuario, si el programe es largo, la posición de 
carga debe ser lo suficiente beja como para que el programa quepa entre dicha 
posición y la última disponible en un QL de 128 K (229376). 

Evidentemente el programador se ha asegurado que no sea demasiado baja como 
para que quede por encima de la zona habitualmente libre en un QL sin ampliar 
recién rescteado (por encima de” 


El programa carga sin problemas en un QL pequeñito. Ahora bien, cjamos un 
su 


usuario que quiere cargar el programa en su flamante QL ampliado con una 
ramo Card a 168 K de RAM. 


HA KÁKÁKÁKÁKÁ 9 —__—_—_—_——— 


Es probable que la carga se detenga en le línea 20 con un error "sin memoria 
ñ ¿Maravillas de la ciencia que un programa que cabe en 128 K no quepa 
en 168 K? 

"Programmers bad milk” mejor dieho. Efectivamente, al ampliar la memoria y al 
adicionar nuevos dispositivos al Ql, el sistema operalivo aumenta en unos pocos. 
K la posición 2277? 

Ahora es muy probable que esa posición quede por encima de la de carga del 
programa. 


La línea 20 po puede reservar todu la memoria disponible por encía de 170300, 
por lu sencilla razón que de 170.300 a , por ejemplo, 170410, la memoria está 
ocupada. El programa no carga por falta de memoria ¡ a pesar de que tal vez en 
la memoria Cabe 10 veces el programa! 
Y hale, a desmontar la Trump que hay que jugar con el VROOM. (Aunque 
cxislor algunas pequeñas rutinas que resetean el QL. haciéndole pensur que sólo 
tiene 128 K y perimtien bojar 7727? lo suficiente como para rodar algunos de estos 
progamas sin necesidad de desomontar el portaaviones), Supongamos ahora que 
71997 queda por debajo de la posición de corga del programa, ¿se pueden 
multitarear estos programas con otros ejecutables! 
Pues no. Si intentamos cagar el programa ames de los RESP la linea 10 nos 
dará el error "no finalizado” ya que no se puede RESPR cuando ya hay un 
programa ejecutable en marcha. 
Si cambiamos el RESPR par ALCHP (Sapertookit) o similar, al ser la "Filosofia" 
a Función diferente, el programa de curia no funcionará, Si inteniamos 
. el programa ejecutable después de los RESPR, casi seguro que nos durá 
vn error "sin memoria”, ya que la unica memoria Jibre qué le quedará al Ql. será 
la situada entre 7727? y la posición de carga del "juego”, que seguramente será 
muy pequeña. 
Supongamos ahora un programa relocalizable con un programa de carga como 


10 a=RESPR Nongitud del programa) 
20 LE PIES programa O 
30 CAlLa 


¡Puede ser multitareable”. La respuesta (salvo problemas de otro orden es SI. 
Basta cargar los otros programas entre la línea 10 y la 30, o untes de le 10 
sustituyendo, en este Gllmo.caso, RESPR por ALCHP. 
Evidentemente no puede multitarearse con el basic 5a que despuós del CALL a, 
el basic queda inactivo basta que se acabe el programa. 


Pero hay otras soluciones: 


- La "dificil": Un programa LBYTES relocalizable puede ser transformado con 
“unos pequeños cambios en uno EXEC. 
- — La "fáril”: compilar el programa de carga. Complilado (recuerda que en un 
A programa compilado RESPR se hace igual a ALCHP), asignale (con 
BATASPACE, por ejemplo) une memoria de dejos igual 6 la Jongitud del 
programa más un par de Kbytea. Ejecutándolo con EXEC programa compilado y 
ton CTRL pasarás de un programa al basico a otro programa. 
¿Limitaciones? Las del CTRLC del QL (ventanas destructibles, no vuelve a un 
Programa si el cursor está desactivado, eto) 


La solución: el QRAM de Tony Tebby. 


30 


Desgraciadamente hay muy pocos programas de este segundo Lipo. 

Un caso especial mixto”, el ajedrez de PSION ( versión 2.01). Si se Jee con un 
poca de atención el programa de carga, se ve que puede ser cargado en cualquier 
Posición de memoria si ésta es un múltiplo de 256. El programa de carga puede 
ser simplificado al siguiente 


10 4 - RESPR(75520)-REMark 256 bytes más de la longitud del programa: 
Ri 


dark RESPR puede ser sustituido por ALCHP. 

INT (A/250)*256 + 256: REMark Calcula laprimera posición de memoris 
múltiplo de 256 por encima de la reservada anteriorimente 

30 Lbytes mdvi_choss, a 

30 CALLa 


20 


Compilato, esignsle una memoria de 76 Kbytes y ejecútalo con EXEC_W, un 
programa SWITCHER, o con QRAM y EXEC. 


Alsa como QRAM. es conveniente parar el programa (comando WAIT) antes de 
cambiar a otro ya que las rutinas de dibujo en pantalla no pasan por el QDOS y 
las pantallas de los otros programas serian destruidas por CITESS; ¿pero pura 
qué ibu a ser Lan estupido de dejar pensar al ardenador su próxima jugada 
mientras yo estaba concentrado escribiendo esta carta? 


Hul, CTREC y a seguir jugando al ajedrez. 


Ernesto de Jesus Alcañiz 
ESTRASBURGO (Qlave-56) 


TRANSMISION DE FICHEROS QL - MACINTOSH 


Nota. Esto arficulo se publicó en el boletín de Mieros del Centro de Cáleulo, de la 
Universidad de Zaragoza, en el núm. 5 correspondiente al mes de Octubre de 
1987. Su avLor es Juan Arana, encargado de la sección de miercordenadorce de 
dicho centro de eáleulo. 


Siguiendo nuestra seríe de ejemplos de transmisión de datos entre diversos 
equipos, comentamos en este número la transmisión entre Macintosh y el 
conocido QLde Sinclair 


QL tiene dos puertas serie con una clavija bastante especial que se puede 
conseguir (con cierta dificultad) en los distribuidores españoles, en el país de 
origen del equipo o en algún club de usuarios (p.ej QLave, Apartado 403, 50080 
ZARAGOZA), Las conexiones del cable son las que se indican en el esquema 
adjunto 

Estas puertas tienen el nombre lógico SERrphz donde 

-número de puerta (162) 

paridad 

Ampar 


AA A A A 


a q _0E_ AAA A A 


31 - ___—_—— 


espacio 
andshaking 
sora 
'andshake 
protocolo 
bla de datos no EDF 
'a de datos con EDF 
e= igual que z pero convierte el ASCII 10 (en el QDOS carácter de comienw de 
nueva linea) en e ACI 13 


Por omisión es SERirh (Sbit, sin paridad, concordancia, handshake) 
SER? es DE (Equipo Terminal de datos) 
SERI es DCE (Equipo de transmisión de datos) 


Para envisr una cadena desde QLa la puerta serie: 

OPEXPUS, SER e:BAUD 9600 

PRINTPtÁ, "Cadena a enviar” 

CLOSEPtA 

(BAUD fije la velocidad de transmisión en buudios: 75, 300, 600, 1200, 2400, 
4800, 9600, 1920) 


Para enviar un fichero desde un dispositivo (mdvi_, mdv2_, Npl_, (8h1.) a serte 
COPY.N device_FILE TO SERIe 

(Si se utiliza el comando COPY en lugar de COPY_X, ai comienzo de los dutos QL 
transfiere información sobre ln cabecera asociada al fichero) 

Para recibir desde la puerta a la pantalla (SCREEN) del QL. 

COPY SÉRLe to SCR' 

Para recibir en un fichero. 

COPY SERIc device-FILE 

En macintash se puede lizar algón programa de comunicaciones. Por ejemplo, 
con VERSATERM se debe colocar las características adecuadas de velocidad, 
bits de stop y paridad (en Setting activar Xon/XotT, None, 8 bits, 1.0 y en Baud, 
9600). Dentro de SttingVExtras activar Map Return (-) New Line, Áuto Wrap 
Around, New Láne Mode 

Para enbiar un fichero ("solo Lexto”) activar en File, Send Stream y elegir el 
fichero que se quiere enviar a la vez que se activa la orden de recepción en QL. 
Para recibir, activar File, Saye Stream que guardará los datos que vayan 
apareciendo en pantalla en un ficherven disco cuyo nombre habrá sido solicitado. 


Juan Arana, Serafin Olcoz, 


ea) mos 
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En ton pato puc se a comes cris 
pa e da 9. SU yn Mario Fm 
aa ció de cano 
e bm ca DOS 


== 


¿COMO CAMBIAR DE MODO DE PANTALLA SIN 
CAMBIAR DE MODO DE PANTALLA? 


£n algunos programas de carga, apareco la siguiente línea: poke 94403,2: Ibytes 
mdvl-pantalla, 131072. poke 984038. La parte central de la linea es la que 
carga la más o menos artística pantalla. ¿Pero qué son los dos extraños pokes que 
lu acompañan?, Estos pokes están situados en la zona de memoria que utiliza el 
hardware 3nterno quecontrls las entradas y salidas (los máx, pantalla, etc). Tras 
una serie de ensayos, he llegado a ls conclusión de queen el byte 98403 5e 
almacena la siguiente información. 


bit) 


El hardware de video Me la pantalla almacenada en su lugar 
correspondiente 

El hardware de video no lee lapantallu. 

O Lee la pantalla en modo 4. 

La pantalla está almacenada á parti de la posición 131072 (pantalla 
estandard). 

= 1 La pantalla está almacenada en 163840. 


bit: 


No he encontrado la significación de los demás bits del byte 98043. Ll Ql dispone 
de das pantallas (scrú, la standard, y scrl) que se almacenan en lugares 
diferentes de la memoria. Actualmente en la posición correspondiente a la 
segunda pantalla se encuentran almacenadas tembién las variables del sistema, 


KÑ—__ ón. 3 _- A _—_——AK<2. 


por lo que esta segunda pantalla es dificilmente utilizable. Si se hace "poke 
88403,128” (128 en binario =10000000), es decir si se pone en 1 el bit 7 del byte 
98403, la pantalla del QL sufre una extaña variación. Estamos "viendo" las 
variables del sistema, Para volver a la situación normal "poke 98403,0" ó 
simplemente "Mode 4" 6 ”Mode 8”, ya que la rutina del Mode actualiza el valor 
del byte 98408. ¡¡ Atención: como la pantalla no señala lo que ocurre en la 
pantalla "verdadero”, lo que pulsemos no se verá reflejada en elmonitor, y habrá 
«ue hacerlo a "cicgas'1]! Si hacemos "poke 98403,2” (2 igual al binario 0000010), 
el monitor oporecerá totalmente oscuro. El hardware de video ha dejado de leer 
la pantalla. En la línea de Basic con la que hemos encabezado el artículo pondrá 
la pantalla en negro, cargará la pantalla en memoria ¡i¡Pero no se verá mada 
hasta que el siguiente poke netive la lectura de la pantalla!!! Habitualmente, 
cuando una pantalla se cerga, esta va apareciendo poco á poco conforme se va 
Jeyendo del disco. 


Con la línea de carga anterior, la pantalla aparece de “golpe”. El último poke 
permite cargar una pantalla sin cambier el mode. "poke 98403,8" ($= 00010000) 
Fealiza el mismo efecto que "mode 8”, pero no se produce la limpieza de la 
pantalla y además el QDÓS no se enterá que le han cambiedo el modo (Con lo 
<yal se pueden producir efectos “extravagantes” si se intenta trabajar con "mode 
di pera el sistema operativo y mode 9" para el hardwore del QL) 
Evidentemente, estos pokes ajenos ul QDOS no deben realizarse en una buena 
programación, además de que pueden causar incompatibilidades con otras 
versiones del ordenador. 


Ernesto de Jesús Alcañiz 
Estrasburgo(Qlave-56) 


OFERTAS 


VIPTRADE S.A. División de Soft-ATAR) 

Pl. Conde Valle de Suchill 15-OF. 6.28016 - MADRID 

TELE. (91) 447 17 57 (preguntar por Margarita Talesach 

La lista de programas de septiembre para ordenadores Atori es muy pequeña 

(2.E:: para los ST, un procesador de textos, una hoja de cálculo y cuatro juegos) 

Según ello, pueden conseguir a qus clientes cualquier programa disponible en 

€ K. Ultima hora, ha aumentado la lista de programas ST u 2 prog, Tienen una 

oferia de cartuchos de Software a precio muy bajo para sus consolas de juegos, Y 

ioftware para los GOOXL/GUOXLISOXE, Lo único que nos puede interesar són los 
lscos virgenes. 


SW/201 5"1/4 DCDD SWISSDISK 250 Pt 
SWIZ02 3"1/2 DODD SWISSDISK 600 Pr 
GX/203 3"1/2 ICDD GRAFOX 530 Pa 
NA/206 5"1/4 NASHUA (Caja cartón) 350 Pt 
NA/207 3"1/2 NASHUA (Ind, plástico) 550PL 
301 DSCS Envase 5 unidades discos 3.5” SC/DD (429 pts. c/u) 2145PL 
311 DSCS Envase 5 unidades discos 3.5" SC/DD (536 pts. e/u) 2.680 Pt 


315 NSC50 Envase 50 unidades discos 3.5" SC/DD (360 pts. c/u) 18,000 Pt 
316195050 Envase 50 unidades discos 3.5" SC/DD (480 pts. c/u) 24.000 Pt 


Los precios arriba indicados no incluyen IVA y gastos de envio. 
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Existe la posibilidad de poder comprar esos discos casi a mitad de precio, si nus 
ponemos de aruerdo para comprar en cantidados superiores a 100 y un minimo 
de 500 al año, pues esta tarifa es la de P.V.P. en las tiendas (único problema, dar 


un CIF para la factura). Si alguien es usuario de ordenadores Atari o conoce un 
migo que posea uno, quizás le imeresarís pedir más detalles a Viptrade S.A, He 
sido usuario de Atari en los últimos años 70, pero cambie a Sinclair por razones 
de precios 


Salvador Merino 
Málga (Qlave-154) 

COMPWARE 

57 Repton Drive 

Halingian 


Crewe CW1 ISA 
'TELEX: 265871 MONREFG 


QL Floppy Disc Drives con Expansión de memoria 


Interface de Disco Con un drive 2.5" Con dos drive 3.5" 
Interface Cumana (Sin RAM) p 2. 308 
308 388 
258 308 
28 nr 
Qhear (con inarface, y A A e 


Caza de JO vnidades de discos DSDO- 


TRUMP CARD 

168 K KAM Dis Interface ROM Toolkit 11 
RAM Disc Screen Dump Memory Shrink 
Printer Bufer ón Por 189 libras, 


Limpiadores de Ordenadores 


Limpiador de una vía (Samp) ..... 14Jibras 
Limpiador de 4 vias (13 amp) 24 libras 


Multi Print 


Por solo $49 Libras, Software para imprimir móliples copias de un documento, 
En multitarea 


HARDWARE 

Sinelnir QL:30 días de garantís) 139.00 Libras 
Astracom 1000 ¡Modem con sobrars) z 189.00 Libres 
Miracle System V23 1200/85 -... E Lo 4500 Libras 


Monitor Micresitec CUB 14" ealoriaitaresalución) .....- 29.00 Libras 
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Exjioudoran SI2K coa doble conector ......... 90.00 Libras 
Soperilboard..... 113.00.+256 X RAM... 199.00 +SIZK RAM. 716.00 Libras 


otertace de disco CUMANA 79:90 Libras 
Unidad de discos 3.5",920K. 139.00 Libras. 
Lnidad de discos 3.5",120X DOBLE 219.00 labrar 
Coya de 10 Pappys 33 (DS/DD: Ñ 29.00 1Jbres 
Caja paro mlinacenar 40 discos. 14 Libras... BO discos . 16.00 Libras 
Limpiador Ordenadores Ver página anterior 
4 Midrodrives enenjo 7.50 Libras 


20 (usados dnicamente) inicrodrives encaja ...29.00, Nuevos .... 39.00 Libras 


20 micradrives 6.00 Libras 
4 - 15.00 Labra 
le impresora LE) Medic, Tendy! RS 16.00 Libras 
Interface cuntronics incluido cable A 20.00 Libras 
Cartucho QLROM % ñ 10.00 Labra 
EDROM 27128 60 
SOFTWARE 
QUEXPERE ñ A A <<< 9995 LA 
QL Mega Toolbox E 72398 Labra 
Computer One PASCAL. (2.011 ES 29.95 Libras. 
Computer One PORTA (ZOM sd 39.95 Libras 
Computer One MONITOR 11.04; 19.95 Libras. 
Computer One PROFESIONAL MONITOK si 20 3995 Libras 
Computes Que ASSEMBLER (2.00) ........ a 2995 Libras 
Curaputer One YY PING TUTOR -— 1496 Libras. 
SUPERCHARGE (Compilador BASIC) /.,.....- Asa 59.00 Libras 
Metacomico 1 ATTICE C E k 0 99.00 Libras 
Metacomco ASSPMBLER. EN Lo 8500 Fabra 
Micrudlrwe Copyent a E 1098 Libros 


QLSWOPPER (200) 
BOOT 128 K E ribis 
1701 DUMP y 
QLMDVTOOLKIT (extensivas? . 

QL Ascambly Long MDY TOOLKIT e 1995 Libras 
RAM diue en Mierodrive cascos % 14:96 Libras 
CARE K0M TOOLKITIL E 36.00 Libras. 


Puestas al día en Softwar 


Devolver el manual original junto con el remite y recibirá la última versión del 
. software siguiente: 


Computer One SoRware , - 10.00 Libras 
Task Swopper (2.00) 02 10.00 Líbras 
€. One Monitor a Profesional (retorna cartucho) E 20.00 Libras 
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COMENTARIOS DE PROGRAMAS 


PROGRAMA: QLIBERATOR Release 3-1 
EDITOR: LIBERATION SOFTWARE 


¿Por qué un evupilador de Superbasic? 

- — Los programas se cergun en una fracción del tiempo normal 

- Usan menos espacio en el fichero y en memoria. 

- Se ejecutan más rápido que la versión interpretada. 
Están ocultos a la vista de terceras personas, pues el código es indescifrable). 
suando es examinado 

Mientras que el ubjetivo del Turbo era la velocidad, en el Qliberator es la 

máxima compatibilidad con el Superbasic. 

Según :1nu comparación hecha por QL World, la cual era intentar compilar 11 


programas de diferentes mutores, estilos y aplicaciones. El resultado fue el 
siguiente 


De los 11, el Turbo solamente era capaz de compilér nueve haciendo 

correcciones, mientras que el Qliberator compilaba ocho sin apiicar ninguna 

corrección Al final, los once Es 'remas compilados con el Qliberator todos 
corrían, mientras que des del Furbo daban problemas (solamente 7 programar 
compilados, 

En velocidad el turbo es normalmente un 30% más rápido que el Qliberatos, pue 
produce un código 13 veces más rápido que el Superbasic frente a 8.7 del 
liberaror. ; 

Parece que nos hemos olvidado de comentar el Qliberaror Y 3.1, poro no es 

Verdad, suntimuen leyendo. 

He comprado el Qliberator directamente a Liberation Software por 60 libre 

han enviado un disco de 3.5" (estoy cansado de MV originales defectuosos), 

factura, el manel del usuario y varios folios, que conticnn lo que ha sido 
añadido esta última versión. 

La V 3.1 a diferencia de las anteriores no está protegida, pero mantiene un — 

número de serie. El manval tiene 88 páginas en las cuales se oxplican todas las 

posibilidades de este compilador. Este compilador puede dejar on verguonza a 

muchos compiladores de Basic de máquinas que presumen de superiores, pero 

todos sabemos que no lo son. 


Esta versión dispone de un sistema menú idéntico al usado en la QRAM, Aunque — | 


no depende de la Qram puede corren en ésta, y user sus facilidades. Éntre sus — | 
posibilidades destacar que se puede pedir ayuda dentro del programa, a 
a) Compilación automática 

LOAD MDY1_Demo SORT. Carga programa a memoria 

LIBERATE MDV1_Demo.SORT —— Comienzafase 1 y fase 2 

b) Compilación interactiva 

LOAD MDV1 Demo SORT Carga programa a memoria 

LIBERATE MDVI_Demo_SORT Crea “mdvw demo sort_wrt" 

Cursor está posando subre el nombre del fichero origen 

Pulse Space 

MDVI_Demo SORT Tutroduce el fichero, los otros defecto 


KÁKKAAAAAOAKX 


0 Comienza compilacion 


j Las palabras que no se pueden compilar son:AUTO, DLINE, EDIT, RENUM, 
LIST, CONTINUE, RETRY, LOAD, RUN, MERGE, MKÚN, MW Y SAVE. 
Se pueden compilar tumbién las palabras de los diferentes Toolkits, pero deben 


estar en memoria en el momento de la compilación y cuando el programa 
, compilado está corriendo 


Xola: Algunas palabras similares a las anteriores no sc pueden compilar 


' Los comandos extra del Qliberator sirven para la comunicación inter-job, error 
trapping, job control, procedimientos externos (se pueden usar como residentes y 

] gomo over layx), compilando librerías de subrutinas, guardar el programa en 
Eprom (solamente para programadores de Eprom), ete 

Siguiendo los consejos del manual y nuevos comandos se pueden conseguir 

velocidades cercanas al código generado por el Turbo 

No creo que exista en el mercado un compilador Basic para un PC con las 

características del Qliberator. 

Con el Qliberator los programadores de Superbasic pueden explorar las 

posibilidades multitarez del QL. Hasta ahora han estado reservadas u los 

programadores de código máquina y otros lenguajes, 

EL TOOLKIT IL + QRAM+QLIBERATOR +896 K RAM convierten al QL en 


uno de los ordenadores personales más potentes que sctuwlmente existen (Pero la 
hora del relevo está cerca, si no ha llegado ya) 


en Basie 
mingía 


El Qliberator solamente compila el Superbesic usado en las versiones JM o AR 
KOM, para que el código corra en todos los QLs, 
Pero tenemos que tener mucho cuidado cor los bugs de estas versiones, y no usar 
los nuevos comandos de las versiones JS y MG. 

Salvador Merino 

Málaga (QLave-154) 


PROGRAMA: WANDERER.AUTOR: LANDOIS.SERVICIO: JUEGO 


CALIDAD en genes 
VELOCIDAD de trabajo: 
Efectos GRAFICOS: 

Efectos de SONIDO: . 
Calidad de los GRAFICOS: 
Calidad delos SONIDOS: . 


TOTAL de Puntos 

a dividir entre: 

MEDIA RESULTANTE: 
Calidad: * Buena * 


Bla. 


o 
Ro 
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Este programa arranca con un boot y aunque hay que esperar un poco para que 
se cargue vale la pena una espera "an larga”. 


Este juego está hecho para el uso de esas gufas de cristal (celofán) bicolor (las 
gafas de 30) 


Nada más cargarse el programa se nos da une presentación en la cual ya se nos 
demuestran algunas de las grandos posibilidades que ofrece el juego en relaci 
a sus gráficos. 


Pulsando ENTER se nos presenta uns cuadrícula donde bay que diferenciar 
cuatro clases de cuadros: unos que en su interior no tienen nada, otros que tienen 
un planeta, otros que tienen una especie de laberinto y por Gltimno un solo cuadro 
que tiene en su interior una cabeza de un gato. 


Las teclas con que so juega en este programa no son los cursorer, ni tampoco en 
úna palanca de juegos, se juego con LAS TECLAS DE PUSCIÓN, y eso ya 
conlleve una cosa, si no quieres jugar de lado debes colocar el ordenador en la 
posición en que te queden las teclas de función más cercans, pero parece que los 
utores nos quieren poner las cosas más dificles por ello nos mezclan la posición 
de los movimientos en las teclas de función. Lo normal es qua le posición de las 
leclas equivaliera a la posición de los cursores y el espacio pero nos han puesto 
PX esuivalemte al cursor izquierdo, FZ que equivaldria a cursor derecho nos la 
ponen como cursor arribu, P3 que sería el ESPACIO nos lo ponen como cursor 
derecho, Pá sue tocaría cursor ariba nos a ponen £omo cursor abajo y para 
fastidiar más la cosa FS que seria cursor abajo nos la ponen como ESPACIO 


AA] inicio podemos escoger cualguier posición dentro de la cuadrícula excepto el 
cuadro con la cabeza de gato y los que tiene laberintos, el primero porque hasta 
¿que no pases por todos los demás cuedros no puedes luchar contra el gato y los 
segundos porque no se puede entrar. 


Por ello solo se pueden escoger dos opciones: 


La primera son los mundos, En ellos juegas al poker con el ordenador dende se te 
presentan einco cartas debajo del indicativo del cunárado con el mundo escogido 
y después dos cartas que puedes cambiar entre las cinco primeras pare formar: 
parejas, trios, escaleras, ete . .. y escogiendo la opción de QUIT se vuelve a la 
¿uadrícula, La segunda es escoger un cuadrado en blanco con lo que entramos en 
Ja parte más entretenida del jugo. 


Lo primero, el ordenador nos pone a la máxima velocidad de nuestra nave y 
durante un liempo nos hace viajar e trevés de las estrellas hasta que poco a poco 
nos va reduciendo la velocidad hasta la mitad y nos pasa el control de nuestra 
Dave a nosotros, así y porque shora controlua la velocidad de la nave podremos 
derribar las diversas fguras que se nos presentan como aviones de papel, bolas, 
circulos, ete... Lo buena de los gráficos de este juego es que el dibujo de los 
enemigos es que representan las tres dimensiones con una gran calidad. 


¡Ah! se me olvidaba, a medida que van consiguiendo puntos el nivel de dificultad 
va subiendo, y cuando te matán, el programa te deja una segunda oportunidad 
haciendo aparecer una pirámide con la que puedes destruir a olro enemigo 
consiguiendo la continuación del juego si se derriba al enegimo o terminando la 
partida si elle destruye a ul 


. __—___ 


Se llega a poder entrar en el cuadro del gato cuando hus pasado por todos los 
cuadros y tienes los puntos suficientes, aunque yo la verdad no sé como es porque 
locierto es que llegar a entrar al gato es muy complicado, yo no lo he conseguido, 
¡Ah!, la decisión de subir la cuota me ha parecido la mejor. 


Carlos Y Castitlo 
VALENCIA ( Qlave-211) 


PROGRAMA : TORTUELOGO 
Autor: Christina MATHIEU 


Editorial: PYRAMIDE 


Este programa es una versión recortada y eserita en francés del lenguaje logo. 


Mucha gente tiene asumida la idex de que el Logo es un lenguaje que sirve solo 
para que aprendan los niños, Esto no es asi. Logo es un lenguaje de inteligencia 
derivado del Lísp pero adaptado para que resulte atractivo para los niños, Sin 
embargo, no resulta un lenguaje fácil de aprender. 


El Logo nace en 1986 cuando un grupo de personas, relacionadas con el MIT 
(Instituto Tecnológico de Massachusetts), se propusieron desarrollar un 
Jenguaje, basado en el Lisp, para niños. 


El más destacado era Seymour Papert. Anteriormente había estudiado el 
aprendizaje de los niños con el eminente psicólogo educacional Jean Piaget. En el 

ET, Seymour trabajó en estrecha relación con Marvin Minsky, experlo en 
inteligencia artificial 


Pa el desarrollo del Logo Symour intentó wrir las xcorias de sus des colegas sobre 
el aprendiraje y la inteligencia artificial. Hasta 1980 no fue posible que el Loy 
alcsnsase ul público debido ela mucha memoria que requiere este lenguaje, Pis 
en esta fecha cuando la aparición de micros con suficiente memoria (más de 32K) 
y da publicación del libro Mindxtorzs (Basic Books) de Seymour hicieron que 
Lugo se exlendiese. En la actualidad Symoue está asociado con Logo computer 
Systems Inc. (LCSI) que suministra programas de logo para ordenadores 
domésticos como el 7X Spectrum y otros. 


Yo tengo un programa Logo de LOSI y he podido apreciar Ja potencia de este 
lenguaje. 


No sé si existe Logo LOSI para el QL. si alguien tiene noticias de ello ruego que 
e comunique quien lo distribuye. 


El Logo no solo es recomendable como lenguaje de aprendizaje sino que también 
es muy bueno para adquirir hábitos de programación estructurada y como 
puente hacia otros lenguajes de inteligencia como Lisp y Prolog 


El programa que comentamos comprende solo la parte grálica del Logo, 
suprimiendo todo lo referente a tratamiento de lists. Las definiciones pueden 
ser recursivas y las variables pueden ser locales y globales cumpliendo las reglas 
de ámbito. Sólo hay que tener cuidado que ns sea Ja condición la última 
instrucción de un prucedimiento recursivo, pues se cuelga. 


—. -__——224+ 


o 


Actualmente estoy dando unas clases de introducción en un colegio y estoy 
utilizando este programe con 5 Qls. Hasta el momento he Lenido buenoo 
resultados incluso con los de primero de E.G.B, aunque me parece algo 
prematuro teniendo solo 6 años. Los alumnos realmente buenos son los de cuarto 
y enadetante 


Este Jogo no tiene comendos para imprimir pero es muy fácil cargar una rutina 
que vuelque, cuando queramos, la pantalla. 


Su conjunta de intrueciones es el siguiente 
DE MOVIMIENTO; 


AY Avanza la tortuga 
BE Retrocede la tortuga 
Tb ára « la derecha 
Ta Cira a la izquierda 


CONTROL. DEL LAPIZ: 
Levante el lapiz 

Baja el lapiz 

Cambia de color el lapiz 

“TROL DE PANTALLA: 

Borra la pantalla e inciáliza la tortuga 


NETTOJE — Borrala pantalla sin moverlo tortuga 
OKIGINE —— Tnicializalo tortuga sin borrar la pastalla 
CONTROL DE PROGRAMA: 

REPETE — Repiteungrupo de instrucciones 

E de condrado REPETE 8IAN 50 1D 90) 
POUR Define una palabra nueva 

Ej. POUR CUADRADO REPITE 4(4V 50 TD 90) 
DONNE ÉS comoc! Basic 


Ej DONNE ?A 30 Hoz que A sea 30) 

f3. DONNE "A: a+ 1 (Incrementa A) 

si Para condicionar 

Es Si ADO (REPETE A(4 AV: A TD 90) 
le 


STOP tiene un proceso 
AYUDAS: 
LISTER Permite editar definiciones 
SALVE Permite grabar las definiciones 
RAMENE —— Permitecargar las definiciones. 
TERMÍNE — Parafinalizar le sesion de logo 
EJEMPLOS: 


POUR POL-N - LREPETE : N(AV : LTD 360/: N) 
Nefine uun poligono de N lados de longitud L. 


POL540 
Hace un pentágono de 40 de lado 


POUR ARCO REPETE (AV TD 10) 
Define un arco de 99 grados. 


POUR PETALO REPETE 2ARCO TD 90) 


(quélóÓ 4qKéAA A A 


A AAA 
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Define un potalo con dos arcos. 
REPETE 10(PETALO TD 36) 
Hace una Nlor de 10 petalos. 


Lorenzo José Ayuda 
SECRETARIO DE QLave. 


PROGRAMA: Viewpoint 
VERSION; 1.08 


EDITORIAL: KUBICON COMPUTER SYSTEMS 
11. Bannerda le Road 
Sheffield 87 2DJ 
REINO UNIDO 
PRECIO Aproximadamente 17 Libra: 


Este es uno de los primeros programas de diseño gráfico en tres dimensiones 
(CAD 3D) que salieron para el QL. No conozco directamente ninguno de los otros 
405 que existen, por lo que no podré compararlo con ellos. 


Primero desir que el servicio de Rubicon es excelente. Cuando recibí la primera 


El programa permite el dibujo de figuras en tres dimensiones. La figura puede 
ser sotada en la pantallu en cualquier sentido, a la vez que alejada 0 acercuda. 
"También es posible cambiar le perspectiva, 

Es sorprendente la velocidad a la cual se ejecutan los giros de las figuras (el 
programa está escrito completamente en código máguina). Así una figura puede 
ser, en menos de un minulo, rotada 3609 redibujándolo en intervalos de 52, 
Además existe la posibilidad de girar la figura hasta un determinado ánguio sin. 
redibiyjar cada vez la pantalla, con lo que el tiempo empleado es mucho menor. 

El programa puede funcionar en modo 4.0 modo 8. Admite el dibujo de lineas, 
esferas rectángulos, cejas, y polígonos de hasta 10 lados, Las figuras pueden sor 
trasladadas a través del eje X, y o Z. Se puede crear una imagen especular 
(imagen en el espejo) de la figura dibujada. Se pueden definir polígonos opacos, es 
decir polígonos que no dejen ver los «que están detrás. El cursor puede ser 
posicionado fácilmente sobre un vértice previamente definido gracias a uns 
tina de búsqueda. Todos los colores del modo empleado están disponibles pora 
el dibujo. 


Como ayuda al dibujo, se pueden en patalla los ejes de coordenadas o 
una reticula del plano de trabajo. Los vértices y supericies definidas pueden ser 
listadas en pantalla o en impresora. 

La entrada de datos es sencilla, pero como inconveniente señalar que sólo se 
puede borrar el último elemento introducido. Por ello se aconseja salvar 
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asiduamente la figura, para, en caso de error, “borrar” los Últimos elementos 
inureducidos leyendo la úlúma gora grabada. 


Se puede añadir texto al dibujo, pero éste no rote con la figura, La introducción 

de texto tampoco es muy Nexibe, pero para los úlLimos retoques de wna figura 

que se quiere imprimir, lo mejor es quizás utilizar tn progresa de dibujo en des 
limensiones apropiado, 


La figura puede ser salvada en disco para poder ser recargada posteriormente 

po WA cupbiat, lo que el programa salva es la rutina que ercá pará el dibujo de la 
Aura concreta en 90, Pavinién puedo ser leads 3 de impresora, Además se 
Jede salvar una vista elegida en PD para poder ser ulilivada por olro programa. 
pete caso, la Apura se salva como una rutina de dibujo en 2D (que pór. Lanto má 

pido ser sécargáda por vipwpoint), y mo en Ja forma standard de pantalla de 
'2K “Aunque asy ocupa mucho menos Es; 

Segura otro programa, ea 

Us] se suminisisa Un progra 


cio (menos de TK) para poder pasar la 
caro redime la Agra dexde el DASIC para lo 
a desliga Eos “Ote posiblidad 
Más Fápida os aprovecharla mullitares a, con le figura en pantalla, 
pasar al BASIC y salvar con Tbytes. E a 


Los datos Lot 5 volcado en impres Co EIROs%A vienen fo el 
agraa Vez hay ue especifica e imprimir en qué impresora se va a hacer 
cidos que los ipodejos de SEJKOSHA 800 y 1000, blilizan sl standard 
LUSOS, Aledo, ls raras Impresoras qué no a commpble rl co 
EPSON al con SEIROSHA, puede hacerse cuninistrando al proprama los dslos 
1ecusarios de agrgciadamente en este último caso los datos de lo impresora no 
paca sr Salldos. por lo que serán necesa 10) Sumimistrar 

Vez que se cargue Viewpoint, 


los de nuevo cada 


alos ejes, 
comandos. 
Yo utilizo el programa para el dibujo de moléculas en tres dimensiones. Una vez 
introducidos los datos, elijo el punto de vistu más adecuado 6 mis deseos. 
Utilizo un programa de dibujo en 2D para darle los últimos toques de 
presentación. Tengo que confesar que el programa cubre muy bien mis 
necesidades 
¿Defectos”. Resumiendo lo dicho: 
-. No permite la introducción de los datos de la figura medignte la “importación” 
¿de un Ñehcro realizado con otro programa, Esto climinaría los inconvenientes de — | 
la falta de Nexibilidad en la introducción de datos. i 
- No permite salvar directamente la figura en el formato "standard" de pantalla — | 
para poder leer directamente desde otro programa. 
'o permite selvar los datos de la impresora instalada, 
Dos comentarios finales: 
El programa lee la matriz del teclado, la cual es dependiente de la situación de 
las teclas. Por ello, en los QLs españoles, para lograr los efectos deseados es 
necesario pulsar 
“ dondeel manual dice — ( (menor) 

donde el manual dice —) 
donde el manual dice — ? 


A o — A 
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Para volcar en el SEIKOSHA 800 o 1000, se puede elegir la opción EPSON. Sin 
embargo, la imagen sale bastente deformada (los circulos en furma de elipse) 
Los siguientes datos logran una mejor salida. 
Bloquel: 610101027 658 
Bloque2 52742 6224 0 
Bloque3 52742 6192 3 
Bloque 4: — 2 13 10(depende de la situación de los switches de la impresora) 
Bloques: — 510101027 50 
Ernesto de Jesús Alceñi 
Estrasburgo (QLave-56) 


TITULO: PCB. Printer Cirevit Poard Designer 
AUTOR: FLORIAN SCHASE 

EDITOR: TALENT 

SERVICIO: Programa de Utilidad 


CALIDAD en general: ..... 
VELOCIDAD de trabajo: .. 
Efectos GRAFICOS: +... 
Efectos de SONIDO: 0 ccocooroo 
Calidad de los GRAFICOS: -... 
Calidad de los SONIDOS: ..- 


TOTAL de Puntos 


adividir entre: 
MEDIA RESULTANTE: 8.125 
Calidad: * Buena * 


Este programa es un diseñador de circuitos impresos eletrónicos y or o que ha 

dido ver desde el poco tiempo que lo tengo es bastante bueno y puede quitarnos 

le la cabeza, u estus personas que nos gusta hacer nuestros propios circuitos 
eloctrónicos, más de un quebradero de cabeza 


El prograwna llega en dos cintas de las cuales, de una, hay que realizar una copia 
paro que el progroma funcione ya que trabaja con el mdv]..-y busca el original en 
el máv2, - Las cintas quedan asi: MASTER que es el original que se nos entrega. 
PCBI que es la copia que hemos tenido que hacer a la cinta original, y PCB2 que 
tiene una libreria, un circuito, y una placa de demostración. 


Curgamos el boot de la copia que hemos realizado y después del rotulo de 
TALENT se nos pide que introduzcamos el MASTER en máy2. para comprobar, 
y después de la comprobación aparece en pantalla la figuro que viene á 
sontinuación: 
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La zona 1 es por donde se nos presentará algunos mensajes (digo algunos por que 
son pocos) y el circuito placa y el circuito de pistas. 


La zona 25 donde se realizan las entradas de detos y donde aparecen los menús 
de trabajo de cada comando y el menú general 


La zona 3 es por donde se nos pedirán las unidades al cargar algún fichero o por 
donde se nos especificarán algunos datos. 


Y la zona 4 es donde se presentan los ficheros cargados en memoria con los que 
podemos vperar. En un principio, siempre que vayamos u renlizar ana plc, 
Acberemos cargar una librería que es donde están definidos algunas formas de 
componentes para utilizar. Ejemplo DIIT6 que es un circuito integrado de 16 
pantallus, o DÍPL que genera une resistencia pequeña. 


Sin la libreria eargada no podemos pedir ningún componente porque no están 
definidos 


Tenemos al comenzar el programa los opciones de: 


LOAD:que sirve para cargar la libreria o el circuito y la placa si ya los tenemos 
creados 


INPUT: — que sirve para crear los componentes y las conéxiones en la placn. 


PLACEMENT: E sirve para colocar los componentes en la posición que 
queramos dentro de los límites de la placa 


ROUTE: cs la parte más compleja del programa. Con este comando y con sa 
sub-comandos se realizon el autorotulado (creación automática de pist 
rotulado manual, cambio de atributos (para realizar líness curvas o en angulos), 
ete... Este comendo tiende a bloquear al ordenador, 


SAVE: Que sirve pura grabar un eircuito o una placa que hayamos realizado. 


OUTPUT: que sirve para extraer a la impresora la lista de componentes, el 
circuito, la placa de componentes, ete 


EXIT: y con esta opción se retorna a SuperBASIC. 


Al principio he mencionado que para utilizar un componente antes debería estar 
definido, pues bien, el programa que eres las definiciones de componentes viene 
en la cinta PCB2 


Esle pequeño programa crea las posiciones de los PIN (terminales de un 
compor.nte), cres ¡na forme a ese componente gracias a unas líneas para 
realizarlo, y graba, borra y modifica una librería. 


Ahora puso a dar una explicación más detallada de cada uno de los comandos y 
de sus opciones disponibles. 


- ComandoLOAD 


¿e A e 
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Al seleccionar el comando LOAD aparece la ventana 2 el sub-menú de opciones: 
LIBRARY, CIRCUIT, BOARD, y EXIT. 


Por medio de las teclas de función se seleccionea la opción deseada leyéndose el 
fichero que se le indica al programa. 


Podemos cargar solo la libreria para diseñar un circuito, pero si cargamos un 
cirgaito debemos cargar lambién vu placa y viceversa, porque puede producirse 
un bloqueo al intentar realizar una acción Sin los dos ficheros de placa (BOARD) 
y de circuito (CIRCUIT) 


Seleccionando la opción EXIT se retorne al menú principal 
- Comando INPUT 


Al seleccionar el comando INPUT aparece en la ventana 2 el sub-menú 
COMPONENTS, CONEXIONS, y EXIT. Al escoger o la opción de componentes o 
Ja de conexiones, el programa comprueba si se ha cargado por medio del comando 
LOAD la lista de componentes o la de conexiones. S! la lista escogida está en la 
'memoris del QL, entonces, se presenta en la pantalla 2, y si no está, entonces, se 
espera a que pulsando FS se inicie a dar los datos al ordenador. Cuando se he 
terminado de realizar el trabajo con alguna de las dos listas se pulsa ESC y se 
vuelve a sub-menó de INPUT. 


+ Comando PLACEMENT 


Cuando se selecciona el comando PLACEMENT aparece en la ventana 2 un sub- 
menú que a primera vista es complicado y al final resulta que no lo es. 


Aparecen las opciones de PLACE, RECONECT -, PLACEMENT RECONECT, 
RECÓNECT + +, PLACEMENT RECONECT +, y RECONETC O. 


Las cinco últimas te permiten modificar las posiciones del orden de conexiones a 
realizar colocando la doce por la seís, la uno por la ocho, ete. 


La opción PLACE con sus dos sub. opciones SELECT y EXIT es bastante singular 
4. a vez que entretenida por lo que hace de moverte los componentes y sus 
respectivas conexiones a través de la placa, 


La opción EXIT del sub-menú de PLACEMENT funciona igual que los demás 
EXIT de otros comandos, 


- Comando ROUTE 


Este comando es bestente largo de explicar todas las acciones que realiza asi que 
expondré lus más llamativas. 


*  Autoroute * 


Este comando coge la lista de conexiones existente en le mervoria dei ordenador 
y una a una las va realizando en la memoria sin presentarnos lo que ya haciendo 
para asi ganar velocidad. Pero cuando encuentra una conexión dificultosa y no la 
puede realizat, entonces, nos presenta como va quedando el circuito y espera a 
que pulsemos una tecla para que el continue. Con varias pasadas de esta opción 
se elieninan casi siempre esas conexiones que se le "atragantan”. 
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+ Manual Route * 


Esta opción tz permite i realizando Jas conexiones manualmente uniendo on lo 
pantalla por donde quieras los terminales de los componentes. En caso de que 


alguna pista no sepas como realivarl puedes pesar al Autoroute pare que este la 
realine 


- Comando SAVE 


Este comando graba cn el microdrive una placa con las definiciones de 
componentes y el circuito con las definiciones de 5US Componentes para Su 
posterior uso. 


Comando OUTPUT 


Este comando presenta el circuito tercinado (el de pistas) por impresora para su 
posterior utilización ya sea para copiarlo a una placa de ciruito impreso o para 
traspasarlo u una hoja de papel de acetato para la utilización de obtención de 
eireuitos impresos par medio del método fotográfico la alguno esto le sonará a 


- Comando EXIT 
Este comando hace retornar al ordenador al SuperfiASIC, 
Carlos J. Castitio 
VALENCIA (QLave-211) 
PROGRAMA: NUCLEON 
AUTORES: A. GASSMANN y F.MOEREL 
EDITOR: PYRAMIDE 
NUCLEON es un paquete de software ciertamente heterogéneo. Incluye 
Erogramas que generan programas (WINDOWS, MAESTRO: COMPACT 
¡W, CLONE), un editor de caracteres e iconos (CÍJARACTERS), un conjunto 
de extensiones Superbasic y un programa que además de otras cosas permite 
cuordinar, (integrar), todo esto (THE INTEGRATOR). El objetivo de este 


paqcute cs ayudar al programador en Superbasic, y hay que decir que 
ciertamente lo logra en gran medida 


A. WINDOWS 


Este programa permite diseñar una pantalla con una o diversar ventanas, con 
una facilidad extrema. 


Es posible crear una pantalla de cuelquier color o combinación de dos de ellos, y 
situar sobre elle un conjunto de ventanas, sin sombra o con una sombra que 

dremos definir (tamaño, colo). Todas las ventanas de definen fácilmente (color, 
Eráe, tamaño, situación, número de csnal). Se dspone de un conjunto de 
comandos que permiten desde la obtención de ayuda, volver a comenzar un 
diseño, cerrar una ventana abierta, abrir una pueva, ete. Cuando hemos 
diseñado una pantalla a nuestro gusto WINDOWS generará un procedimiento 


a Y $ 


Superbasic que reproducirá muestra creación y que podremos inchuir en 
cualquier programa. Como dice la publicidad 100% de creatividad y sin 
necesidad de codificar, ya que el el programa el que programa, valga la 
redundancia 


B, MAESTRO 
Este es un programa espectacular por sus resultados. 


Ante una partitura y usando un, menu de iconos padrenos ercar cualquier 
melodía y luego MAESTRO creará un procedimiento Superbesic que, usando la 
indomable instrucción BBEP, reproduzea nuestra obra. El programa limita a 
treinta notas por melodia, pero siempre se puede construir una melodia larga 
componiéndola a trozos de treinta notas. 


€. COMPATDRAW 


Aquí los resultados bajan bastante. FL objetivo porseguido es importante: Crear 
un programa que nos permita dibujar usando sencillos comandos, y que luego 
erce un programa Superbasic que reproduzca nuestro dibujo, El problema es que 
el programe gráfico es realmente dificil de menejar, y por eilo dificulta, pero no 
impide, la obtención de gráficos compilados, El programa Superbasic se va 
ercando al tiempo que realizamos el dibujo, de manera que también es posible 
editar el proruina, y de esta forma modificar el dibujo. No es posible cargar una 
pantalla no rcalizada con este sistema (QLPAINT, PEINTRE, ele.) 


Es posible utilizar iconos realizados con el programa CHARACTERS. Lo ideal 
la un programa con la sencillez de QLÉAINT y que tuviese la opción de 

enerar un programa que reprodujese el dibujo. 

D. CLONE 

Este ss un programa independiente, y permite instlar otro programa que 

contendrá el nombre de todos los ficheros del cartucho donde resida y que al 

ejecutarlo realizará una copia de 68te. 


E, CHARACTERS 


Este programa permite crear nuevos sets de caracteres, asi como definir iconos 
que son en realidad caracteres gigantes (un solo color, tamaño igual a 3x2 
caracteres en csize 1,0). Sin el nspecto de los icanos el programa decepciona, 
defimir_un juego nuevo de caracteres, es algo extremadamente sencillo. Sé 
proveen ya un par de nuevos set de caracteres y también un conjunto de íconos. 


May que decir que añadir un juego nuevo de caracteres ocupa cerca de 24 K. 
F, EXTESNIONES AL SUPERBASIC 


-  COMPRESS. Esta rutina permite comprimir una pantalla de 32 K llegando 
2 ccupar según la complejidad hasta 8X. Le rutina provee de 2 nuevas 
instrucciones y 3 funciones que permiten manipular pantalla comprimidas, Pero 
sólola rutina ocupa ya 33000 bytes. 


- FONT. Permite seleccionar un jeugo de caracteres para un canal 
especificado. 
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SPRAY. Coloca en la pantalla un icono determinado. 

- PAINT. Unanueva versión de FILL. 

- LOCK. Esta rutina proporciona deos nuevas instrucciones LOCK y 
ENLOCK, que permiten blogueaz y desbloquear respectivamente lu función 
BREAK de Ql, En mi versión del programa, LOCK hace lo esperado, pero 
UNLOCK cuelga el Ql. 

- — EXIT Esta rutina añade todas las extensiones del SUPEKCHARGE. 


G, THEINTEGRATOR 


Ese programa tiene cono Fin pricipal futer des los procedimientos que 
hallamos ercado con los anteriores. Por ejemplo podemos tener un programa 
cualquiera pera el que hallamos creado un procedimiento que defina y abra la 
ventana que wiliza OVINDOWS) que utilize alguna melodía o sonido de 
presentación (creado con MAESTRO) que además haga uso de algún juego cdo 
Caracteres diferente del normal (CHARACTERS), y que presente «lgunos 
procedimientos que dibujen algo (COMPACT DRAW). Pues bueno podremos 
Timir todos estos procedimientos a nuestro programa. Adernás neceistaremos 
algunas rutinas, y para ello THE INTEGRATOR ereará si se lo pedimos un 
programa que cárgue todas las que necesitemos y que arranque (boot) nuestro 
Programa definitivo 


Poro THE INTEGRATOR no solo es esto, también puede utilizarse como gestor 

de ficheros, pues dispone de comandos que permiten visualizar el contenido de 

Fichero, reñombrarl, copia selectiva, borrado selectivo, fusión u concatenación 
le Aicheros, ete. 


Juan Francisco Briva Casas 
VALENCIA (QLave-65) 


RUTINA PARA MEJORAR EL PROGRAMA 
COPIADOR DE LA LIBRERIA 


El programa "copiador” de la librería sirve para hacer copias de seguridad de 
programas comerciales cuyo sistema de protección es el célebre número grabado 
en los cartuchos de microdeive y que distingue un cartucho de otro. Para ello lee 
dicho número en el cortucho original y formatea el nuevo cartucho con elmismo 
'número (vor QLave del mes de Julio de 1.986) 


Sin embargo dicho programs no funciona siempre adecuadamente, cuando hay 
conectados otros dispositivos de tipo fichero al QL (por ejemplo discos flexibles, 
discos ram, ete.) 


El programa falla porque no lce el número del dispositivo adecuado sino de otro, 
1a1como explico a continuación, 
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Cuando un microdrive o disco es leido por primera vez (por ejemplo simplemente 
al hacer un DIR), se abre para él un bloque de definición fisica. Este bloque 
contiene entre otros los siguientes datos 


Byte Número — Nombre "Tipopalabra — Significado 


y 16 PS.DRIVR Large Puntero de acceso al "la - 
yer link" del dispositivo 
m 
20 FS.DRIVN — Byte Número de dispositivo. 
Byte Reservado 
: e] Byte 
ue FS. MNAME — World+10 bytes del nombre medio 
32 World Número del medio 
34 PS.FILES — Byte Número de ficheros 
abiertos 


(6) En los bytes 38,29,40 de dicho "layer link” se encuentra el nombre del 
dispositivo. 


El número que buscamos está en la posición 32 de dicho bloque, pero hay que 
saber donde está dicho bloque. 


La posición de todos los bloques de todos los dispositivos se CA en las 
varlables del sistema, En concrelo, en la posición 25€ de las variables del sistema 
tes decir en la posición 183096 (comienzo de las variables) más 25 
En concreto desde 164096 hasta 184160 
los bloques de definición de 16 dis 
largas, cocupando cada una 4 bytes 


Es decir: 
163840- comienzo del sistema 


164096 comienzo, Bunteros alos bloques de definición fisica de dispositivos 
peek.1(164096) - posicin bloque primer dispositivo 
peek_Wipeek. 1(164096) +32) = número del medio situado en el 1 dispositivo 


164100 - putuero al bloque de definición fisica del segundo dispositivo 
peek-1(164100) - posición bloque segundo dispositivo 
peek Wipeek_1(164096)+ 32) = número del medio situnda en cl 2 dispositivo 


164104 - puntero al bloque de definición fisica del tercer dispositivo 
: peek-1(164104) - posición bloque tercer dispositivo 
peck_W(peek_1(164096) +32) = número del medio situado en el 3 dispositivo 


Etcétera hasta 
164158 


El problema reside en saber cual es el primer dispositivo, cual el segundo, etc. 
Los dispositivos se asignan por el orden que 30n consultados. Asi, para un QL sin 


a O a O A 


a A 


expandir, el primer dispositivo es siempre el “mávl_” ya que es el que se consulta 
primero para encontrar el "hoot”. Como sólo hay otro dispositivo tel"mdvZ), 
éste será forzosamente el segundo, y la situación de los puntoros será la 
especificada en el caso Í. Pero, si Ray otro dispositivo en el (L, y éste 08 
consultado antes que "mdv2.”, la situación puede cambiar (Caso 11). Es más, en 
los accesorios de discos con software de Tony Tebby, sicuando se resetea ol 
aparato hoy un diseo en el "IIp1_”, lo primero que se consulta es el “IIpl_> para 
Saber sha) un programa "boot" es el (Caso 111 


Posición 164096 164100 — 164104 

Puntero a 

Caso wodvl maz 

Caso 1 mdvl pl imdv2 (por ejemplo) 
Cuso 111 Mpr mávl — modv2 (por ejemplo) 


El problema del programa copiador es que siempre supone estar en el caso 1 y por 
ello no eumple siempre su ón cuando hay otros dispositivos cunectados a) 
QL. ¿Cómo solucionarlo?. Es necesario buscar la posición del puntero del 
dispositivo que deseamos. 


Por ello hr construido una función que hace esta labor. La siguiente Función 
posla8) donde el valor de «5 es el nombre del dispositivo, devolverá la posición de 
"memoria del bloque de definición fisica de dicho dispositivo. 


100 Pine FoNction postas) 

110 LOCala,dispoS, n, -nombre, -número 

12 dios 

130 

130 — REPentbucle 

150 — _nombre=PEFK L(PRFK_11164096+4%m)+16):-numero=PEEK.L 
(164096 + 4%n) +20 

lso FORm-9TOZ 

170 digpol -dispaBR.CHRE(PREK Crombre+38:+m) 

180 (DFOR M 

190 dispoS= ciapo FA PEER numero 

200 hspos La) A 1) OPA LED dispos =dispog (1 TO 4'm1EXIT bucle 
eo 

210 m=ntl 

220 — ENDREPeatbuele 

230 LETa$=a41TO 4 

240 — LETe=a8 INSTR dis 

250 — IFa=0: PRINT-ERROR: NO ENCONTRADO": STOP:END JP 

269 — RETurnPEEK_L(164095+e) 

270 — ENDDEFinepos 


La función busca para todos los valores de 164096+4*n, el nombre del 
dispositivo asociado Dicho nombre está formado por el nombre genérico del 
dispositivo (más, Ip, ram, ete) y el número del dispositivo (1,2,3,4, ete). De 
acuerdo a lo señalado al “comienzo del articulo, en la línea 156 Se asigne a 
_siombre y _número el volor de la posición de la memoria en que se encuentran 
dichos datos. En las líneas 160-190, se busca en dichas posiciones el nombre y 
húmero de dispositivo que se asignar a la variable dispo$. 
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En la linea 200 se comprueba si elnombre empieze por "simbolo de libra 
esterlina”, en cuyo caso se sale del bucle ya que ello significa que para dicha 
posición dé 164046*n todavia no se ha asignado un dispositivo. 


Al salir del bucle, la variable dispo$ tendré un valor, por ejemplo para el caso IM 
anterior, de "IIpl mavl mdv2”. Éntonces se busca (línea 240) si a$ se encuentra 
en disp$! Si no está, (línea 250) se para le función con el error "no encontrado”. 
Si esté (línea260) se devuelve la posición del bloque de definición del dispositivo, 


Pura hacer funcionar correctamente el programa "eopiador" 


es necesario 
incorporar las lineas anteriores y sustituir cada aparición de 


peek_1(164096) por pos ("mdvl”) y 
peek_1(164000) por pos ("mdv2 >) 


sel mismo nombre: 


FOR n=07O9: LET nombre$= 
FORMAT "mdv2 "Snombres. 


'ombre 48:CHRE (pos("mdv1”)+22+ 0) 


Ernesto de Jesús Alcañiz 
Estrasburgo (QLave-56) 


PRACTICANDO CON EL FORTH-83 


La serie continuará de forma irregular, No tendrá siempre la misma cantidad de 
Uneas/póginas, puede alguna vez no estar preparada. Pero siempre cuundo el 
¿lempo me lo permita, me dedicaré preparar más artcilos y algan programa en 
Forth. En lo último estoy trabajando, y h encontrado algunas dificultades que he 
podida superar basta el momento. Todas debido n smi faha de experiencia, no os 
podeis imaginar lo verde queáun estoy en ese sentido (nunea he pisado una 
academia de informática, y no creo que puedanenseñarme mucho más de lo que 
ya sé, 


Esta vez voy a defirnir unas palabras para introducir números desde el teclado 
dentro de un programa. 


VARIABLE MES 

DENTRO?) ROVER)SWAPR)OR O =1 

PREGUNTA_1 O BEGIN DROP. "Introducir el mes (1-12Y" QUERY 32 
WORD NUMBER DROP DUP 1 12 DENTRO? UNTIL MES! 


Este pequeño programe forma partede un programa que estoy preparando, 
Calendario. Pero veamos el curso del programa pelabra por palabra: 


- - Seivicia conla palabra PREGUNTAL 
- - Introduce Oenel stack tabajo se explicará para qué). 


5  —>==ááKAK<KÁ 


Comienza un bucle BEGIN _... UNTIL. 

> Vámpiamos el stack, imprime en la pantalla el mensaje Introducir el mes (1- 
12) 

- La palabra QUERY noes una palabra Forth-83 Standard (es una palabra del 
SUPERPORTE). Su definición en Porth-83 seria, la siguiente: 

QUERY TIB 85 EXPECT O)IN ISPAN PUTIB! 

Deja la dirección de la terminal input buffer, guarda e imprime 85 caracteres o 

hasta pulsar ENTER, damos a la variable ) IN el valor cero, ponemos elnúmero 

de caracteres guardados en TOS (Stack) y luego guardamos el TOS en la variable 

PLTIB. 

- — Leeun palabra, y el espacio es límite 
Convierte la pálabra en un número doble NUMBER no es una palebra 
slandard, pero CONVERT hace lo mismo y algo más 
Cono lo queremos en un número de 15 bil, convertimos el doble en simple 

- Se dúptica el TOS para comprobar si está comprendido entre 1-12, en caso 
contrario se repite €] bucle. 

- Ta palabra DENTRO? es la encargada de hacer la comprobación (conocida en 
el emundo Porth por WITHIN?). Veamos palabra por palabra el contenido del 
stack. 

Supongamos que hemos introducido el número 6 


(851 12))R(661)(retorno Stack 12) OVER (661 6) (retorno stack 12) 
216.6 0) (retorno stuck 12) SWAP(6 06) (retorno stack 12) R )(60612) 
)(600)0R(60) == (60) 

- Si el TOS es igual a cerose sale del bucle, en caso contrario se vuel 
repetir, Por eso se introduce un cero en el Stack al principio y después se 
timpia, hay que vaciar el stack cada vez que se repite el bucle, 

- — Se guarda el mes en lu variable MES. 

A continuación voy a definir unas cuentas palabra no standard, pero se usun 

mucho. 

0 CONSTANTFALSE 

1 CONSTANTTRUE 
ÓN (addr .) TRUE SWAP: 
OPF (addr -) PALSESWAP 1. 
NOT ABORT "Un balance structure” ! 


Naturalmente, no son mías, pero se usan mucho en otros dialectos P83, 


Según mi opinion, crep que soy bastante claro y sencillo. En caso contrario 
estamos perdidos y sin futuro. 


Mi prineipal objetivo consiste en enseñar a pensar en Forth, y que en el futuro a 
jos socios no le ses este lenguaje desconocido, al revés, tán conación como el 
>uperbasie. 


Se me ha olvidado decir varios secretos. P.e.: Se puede linker código Forth e C, o 
viceversa, Escribir programas Forth-Cobol, y Forth-otro_lenguaje (no sé hacerlo, 
pero muchos programadores si saben). 


Tengo material flistados en Forth) para poder trabajar sin problemas durante 
un año. Pero existe un problema ese material no se puede pasar directamente al 
Superforth, porque losusuarios de PIG usan muchas palabras no Standard, las 
cuales deben haber sido definidas en los Gltimos diez años (este año es el 
cumpleaños diez de FIG) También tengo que agregar otros porblemas (P.e 


ÓÓÓAÓAAÁZZA_ <AK<KAAAAAAHHHH ASAS 
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algunos usan un modo de más de 92 caracteres línea de selida en monitor). Asi 
que voy a tener queadaptarlos poco a poco, y selamente tengo nos 90 minutos 
libres diarivs (si no estoy muy cansado, pues mi trabajo se lleva diez horas) 


le recibido de Gerry Jackson (autor del Superforth) la respuesta a mi carta. Y 
estoy agradecido por su respuesta, aunquehabía encontrado la solución 4 medias, 
él me la ha terminado de solucionar 


La palabra U* usada en otros dialectos F83 (unl un2 un3 U?) sustituir por wn! 
un" UM* un 3 UM/DOMD SWAP DROP. 


La siguiente palabra existe en Superforth V 2.0, pero no está definida en el 

manual, M/MOD (ud un - - - urem udquot) es similar a UMOMOD (ver 3.3 en el 

'manua]) excepto que un cociente sin signo de doble longitud es izquierda en lo 

salto del Stack 

Asi que esa palabra definida anteriormente, UM/MMOD, no creo que sea de 

mucha utilizda en el Supertorth, En realidad ero una de mis chapuzas para salir 
el paso. 


Salvador Merino 
Málage (QLeve-154) 


SCRUNCH PASCAL 


Bate es un pequeño programa en Pascal (Computer One),muy similar a lo que 
podría ser su versión en SuperBasic. Hay que ordenar Jos nueve digitos, por el 
método de invertar la posición de los (n) primeros números por la izquie: 
que introducir (n) para cada movimiento. 


Programa Serunch: 


ds m8 (9)+1; le: día); dín): 
rpeat 
Po csize (ota, 1.1% at (output, 4, 18) 
forj:=1 to 9 do write (d()-3), bell, 


6): 


until tord(c))48) as 
ni=ord(c)-48, 
intentos: =suce (intentos), 
for j:= lotrunc(n/2) do 
begin 

¿E =00:dO=40j+ Di doj+ 1) 
end; 
enorden:= true; 


FS su. 
140) 6) then enorden: —Talse 
until =9) or (enorden = false), 
size fompul, 0,0): at toutpa, 5, 34); 
write úimtentos:3) 
until enorden; 
esiue (ovtput, 1,1): at (output, 4,13); 
forj:=1 109 do 'write (d()3); 
end 


Juan Francisco Briva Casas 
VALENCIA (Ql.ave-65) 


COMPRESOR DE PANTALLAS 


Una de las vectajus del programa de dibujo EYE-Q es que permite salvar las 
pantallas comprimidas, lo que permite que en una cinta puedan caber Siete 
Cocha pantallas, El nucleón también tiene una rutina para comprimir pantalla 
pero es menos eficiente que la del EYE-Q. 


Como la iden de realizar un compresor de pantalla no parecía demasiado 
cumplicada me decidi bacerlo en basic (versión C.M. os la dejo a vosotros) lo más 
sencillo posible. 

El listado de un procedimiento compresor de pantalla podría ser el siguiente: 

90. UKFine PROCcdure comprime 

100 — espacio= KESPR (2000): cuenta = RESPR (10000) OPEN Pt, con 

110 — INPUTPT3/nombre del fichero”. ad 

120 LBYTES'mdv2."2o3, 131052 

150 col PB WO DOTA —ecpacio 0% =1b=cuenta 


140 — FORg=131074 TO 163840 
190 — col2=PREX Wa 
160 — Teolidcor2 THEN POKE-W a, coli: POKEb,0%: 4=a=2: b=b+L: 


n= coli =col2.ELSE n=0% 41 

y10 — ¡Fna—256 THEN POKE Y a, coli. POKE b,n4 > 

180 — TF'a) espacio + 20000 THEN PRINT PT, "demasiado grande" 

190  ENDPORE 

200 — PRINTPTS,o-espocio, cuenta: POKEW 242.0. POKE b +1. 

210 SBYTES "mdvl£a$".e”, espacio, a-espucio: SBYTES "mdvI"R88"_c”, 
cuenta, b-cuenta 

220  ENDDEFIne comprime 


La idea básica consiste en que normalmente existen en los dibujos grandes 
porciones del mismo color o mezcia de colores. Siguiendo este principio podemos 
Tmaginarnos ue si formados dos listas de números y elmacenamos en la primera 
cada uno de los colores que forman la pantallla y en la otra lista las veces que se 
repite dicho color, tnedremos muchas posibilidades de obtener menos cantidad 
de bytes aunque con la misma información. 


Si suponemos que en la parte superior de un dibujo hay 10 líneas de color negro 
tenemos 1064 hytes=640 bytes de memoria para conocer dicha información, 
aplicando el principio antes explicado tendríamos solo dos bytes, ell primero 
seria el de color (0) y el segundo la cantidad de veces que se repite ese color (640). 
Nos ahorrar famos 638 byles. 


5  —_—_—K<— 


En la practica esto no es tan facil debido entre otras coses a que en un byle no 
demos almacenar el número 640 (solo desde O a 225) y que resultaría bastante 
Eénto desde basic decondificar cada punto de la pantalla 


El punto intermedio puede ser tratar cada palabra (2 bytes) de información dela 
pertalla (con lo que de pase nos sirve para mode 8 y med 1) poz un Jado, y 
limitar el número máximo de veces que se repite una palabra en 256. De esta 
manera con solo tres bytes podremos codificar casi 1024 puntos de la pantalla 
cn el mejor de los casos) 

Lalinea 100 reserva espacio para lamacenar las dos listas de números. 

La línea 110 y 120 nos pide el nombre del fichero con el dibujo y lo carga (esto se 
puege eliminar dise comprime directamente lo que hay on pantg!la) 

La linea 130 toma como semilla inicial la primera palabra de la RAM de video. 
La linea 140 abre un bucle pera recorrer tod :M de video. 

La línea 150 coge la palabra que hay a continuación de la anterior comprobada 
La línea 160 comprueba si la semílla es distinta a la palabra cogida enla línea 
anterior, si lo es (nueyo color) elamacena en espacio la palabra y en cuenta el 
número de veces que ha aparecido esa palabra Incrementa cuenta y espacio, 
situa el contador 4 uno y establece como semilla la nueva palabra 


La línea 170 comprueba si el contador es igual a 255 (número máximo que 
podemos almacenar en un byte) almacena los dos valores y podré el contador a 1 


La línea 180 comprucba si espacio supera 20000, ya que 20000 de espacio + 
10000 de cuanta da 30000 bytes con lo que no vale la pena comprimir dicha 
pantalla y en ta) caso avisa por pantalla y abandona la tarea 
190 cierra el buele 
200. nos indica en la pantella el espacio total de la pantalla una ver 

Además nos pone a cero los dos últimos datos de las tablas para 
tilizaclos como marca de fín de fichero. 
La línea 210 nos salva las dos Lablas para poderlas recuperar y descomprin 
conel siguiente programa. 
Dlibine PROCedure expande 

rpacio- RESPRIZUOCÓ), cuenta « RESPRILO00), OPEN PT3, con 

(PUT PT3, "Nombre fichero"a$ 
ERVTES 23d enpacio; LBYTESaS4 “e”, cuenta 
a =espacio: b=cuentas 
REPPat bucle 
color= PEEK.W(a): cantidad=PEEK (6) 
1F cantidad =Ó THEN EXIT buele 
NO cantidad-1: POKE,_W 131072+(g*2)+x"2, color 

azar 2 b=b41:x=k+cantidad 
END REPeat bucle 
END DEFine expande 
La configuración de este procedimiento es muy parecido a a del anterior. En 
primer lugar reserva espacio y nos carga en las dos tablas del dibojo comprimido 
En la línea 320 se inicia un bucle que nos extrae pares de datos [una palabrra de 
espacio y byte de cuenta) einicia con ellos un contador en la línea 350, este 
contador polea a partir de una posición de pantalla el valor de lapalabra (color) 
tantas veces como nos diga el byte de cuente. 
La línea 360 inerementa los punteros de les tablas para seguir con el siguiente 
par de datos hasta que en le línea 340 tengamos el byte de cantided =0; este es la 
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marea de fin de fichero que he gastado, y provocará una salida del bucle con lo | 
que el dibujo estará terminado, t 


Ta pantalla de WEST tarde 5 minutos en procesarla (53 segundos si compilanos 
con turbo). Pantilas como el Cyb del estarmouse 3 minutos (32 segundos 
turbocompilado) dejándonos la longitud total en 9Kbutes freme a los 32 K de 
una pantalla sin comprimir 


Enrique Sanchis 
Alcoy (QLove-46) 


SISTEMAS DE ECUACIONES 


Este procedimiento lo escribi para un programa de cálculo. Fué bastante 
interesante su desarrollo y erco que vosotros lo pasareis bien investigando su 
funcionamiento. Además se puede mejorar mucho y cada cual puede adaptarlo a 
sus necesidades : 


El procedimiento lo que hace es resolver sistemas de ecuaciones, Se le entregan 
como parámetros la matriz de coeficientes y la matriz de términos 
independientes. Supongamos que A es una matriz cuadrada de orden fcomo en — 
Superbasic las matrices tiene casillas 0, pora que lenga nan casillas tendrá de 
dimensión (n-1, n-1) que contiene los coeficiente y B una matrizcolumna que 
contine los términos independientes del sistema, la Mamada 1) procedimiento 
serio SISTEMA (A,B) Si el sistoma es resoluble retornará en Á una amotriz 
unitaria (matriz diagonal con todo unos) y en B las soluciones. Si el sistema es 
incompatible y indeterminado, imprime un mensaje de error y nos retorna un 
sistema simplificado. Este es úno de lospuntos mejorrable pues sería preferible 
que retornase un código de error y que no Imprimiese singún mensaje por — 
cuenta. 


A continunción teneis el listado, en lel aparece el procedimiento y a) Snal un 
programa de pruebas. Solo comentaré el procedimiento, 


El procedimiento utiliza el mótodo de Gauss. Empieza por mirar cual es el 
tamaño del sistema (línea 180) juego hace la triangulización inferior (líneas 190 
a 440) y luego hace la diagonalización (lineas 450 a 530). La dingonalivación no 
presenta ningún problema y es muy corta, el problema es triangulizar pero si 
conoces el método de Gauss entendereis como lo hace el programa. 


Espero que os guste y se de utilidad 


Lorenzo José Ayuda 
ZARAGOZA 


100 — REMark"tr+rroareraso aererrrrsras rene rr conose 
110 REMark* . 
120 REMark* RESOLUCIÓN DE SISTEMAS DE ECUACIONES — * 
130 REMark* . 


140 REMark*erestroocenesanaranarargccra gone cror care rrrn9renones 


179 — DEFine PROCedure sistema (a,b) 
180 —Ne=DIMN(.D) 
'OR p=0TONe 
200 mo 
z10  REPeatDcero 
220 — [Falmp)Q0 THEN EXIT Deero 


n a.  — —_——— 


AAA e 


IF m= Ne THEN PRINT "incompatible o indeterminado”: EXIT sistema 
m=mtt 
END REPeat Deero 
IPp(m'PHEN 
FORn=0TONe 
t=alpolalp.n)=9 (mma(mn=t 
ENDFOR a 
TEBpRD)=b: bl =e 
DÍ 


=alp.ps 
Y) =bipM 
PÓRN=0D0 Ne 
ap) =alp.a 
ENDFOR a 

FOR n=p+11ONc 
Ba iCitn ap 
a3=bln)-bip)"a 
FOR TON 
ENDFOR 
END FOR a 
END FOR p 
PORp=XeTO o SPTEP -1 
FOR n=p-1'100 STEP -1 
g=atp) 

Bn) = bim-biprra 
FOR Ne 
(n.m)-atp,m)*g 
m 


¡umero de ecuaciones: 


DIM coefíz.2): DIM inde(z) 


FOR n=0TOz 
FOR m=0TOz 
INPUT "caeficiente(”:(n+D)”,(m+1))=",cocftn,m) 


EXDFORm 
INPUT "independiente (*.(n+ 
ENDFOR m 

PRINT A 44 +44” 
sitema coel, inde 

PRINT OA 44 + 
FORn=0TO2 

FOR m= 0To2 

PRINT coef (n,10, 
ENDFORta 

PRINT Indeta) 

ENDFOR» 


";indeín) 


GRUPO LOCAL DE MALAGA 


1610ctubre: 1.987 


El grupo local nu se puede decir todavía que está consolidado. Han usado la 
Lbreria de programas solamente los ususiros de disco, pues los demás no tienen 
muchos MDVs que digamos. Un QL sin discos yampliación de memoria es una 
máquina parada. Se puede comparar con un Panther_a fines de la 1 CM: el 
mejor carro de combale sin combustible y munición. Las condiciones de Porlm 
han cambiado en los últimos meses. Para adquirir todas las ediciones de Forum 
(de 1 a13) enviar 2 libras (12 50p, 22 509, 32 1 libra), un disco de 3.5" y un sobre 
con unos pocos INCs pare cubrir el franqueo (2 cupones retorno internuciónal 
2omo minimo) 


He intentado contactar con más usuarios con un anuncio en la revista 
"Ordenador Personal”, pero ha sido un fracaso u medias, porque no se distribuye 
en Málaga desde hace 3 meses (lle recibido una carta de un usuario de León). 

No voy 4 enviar nada hasta enero /88, si aún existe QLave, Mientras voy a 
diesconsar un poco, pues estoy muy censado fol invierno es pará descansar y 
parece que no va a Negar). En realidad, no existe la palubra Vacaciones en mi 
Yocabulario, pues voy u preparar algunos progremas en Forth-83 en mis raLos 
libres. En este disco he enviado e la hibreria mí programa Tump.copy. 
Solamente sirve para usuarios de la Tump Card, es la versión 10 (tengo que 
hacer una versión perfeccionada), y su 1so es fundamentalmente para copiar 
discos enteros con una sola unidad de discos. También he enviado algunos 
programas de la libreria compiladora con el Qliberator V 3.1 


Grupo local de Málaga. 


Para los que no os habeis enterado todavía, deciros que se han formado ya hace 
iempo, varios grupos locales, no teneis más que ver las revistas para saber que 
ya están funcionando a tod« marcha, asi que les que en vuestras respectivas 
Tocolidades disponiats de grupos locales, o dedeñs en diigiros a mus respectivos 

yuda y sobre 


encargados, para pedirles todo tipo de información, colaboración, 
lodo saber que disponen toda la ibrería de programas en disco, 
querais obtener algón tipo de programa que os interese de manera pa 


Los que no conteis con algún grupo local, en primer lugar deciros que os animeis 
para formarlo, no tenis” nada más que comunicarnoslo y os daremos toda 
Eiformación y óyuda para realizarlo, y en segundo lugar saber que estamos para 
ayudaros en Jo que sea necesario y ofreccros toda muestra coleboración. No 
dudeis en pedirnos cuelquier osa, estamos para vuestro servicio, onlmo y 
adelante 


Para los que hayais enviado dinero para mierodrives, saber que estamos al tanto 
y que estamos haciendo gestiones para que nos munden un pedido que hace 
tiempo solicitamos, no os estrañe, ya que yomismo estoy sufriendo en mi carne 
algo parecido, ya gue hacetiempo mandé dinero para comprar a Sandy una 
EuperQbsard 512 K, y ya va para tres meses y por motivos desconocidos todavía 
no he recibido nada, así que ya veís como están las coses, 
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LIBRERIA 
Nuevos programas para libreria 
69. Minitaskmaster _— Sectores:7 SuperBa: Utilidad 


F: minitaskmester 


Este programa realizado por Envique Cabero, carga la rutina de cambio de cole y 
solícila en un bucle los programas que queremos cargar en memoria y la 


memoria a esignor al job. Decir que con este programa 8l contrario que dtros 


somo el CHÓICE, os plogramas en memoria eslán activos siempre 
70-Copiador Salvaje Sectores:5 — Superb Utilidad 
FEopiador Salvaje 


Este programa lo que hace es cargor en memoria todos los ficheros de un diseo 

que le quepan al ordenador en memoria y luego escribirlos a otro medio en la 

fnisma 9 en distinta unidad. Los fichero? que cargue pueden ser todos dos del 

disco origen o sólo los que su fecha de inudificación sea posterior a la fecha de un 

fichero lave SUps9 que debe existir en el disco origen, con ello se pone al día 

ás rápidamente un fichero. Requiere lo presencia de los comandos del 
"lit 


71.-Copia_discos. QFLP Sectores: 7 SuperBasic Utilidad 
Copia. discos. QFLP 

Este programa es una modificación del programa Copia.discos pero la versión 

QPLE, páro es bustanie menos eficiente pues con dstg controlador [arde Unos y 

minutos en completar la copia de un disco a sector, «hora, esta nueva versión 

Zorvire paro cuelquier controlador de los hechos por Tony Tebby. 


72.-Copiudor_salvaje. QFLP Sectores: 7 SuperBasic Utilidad 
F:Copiador_salvaje_QFLP. 

Idéntico programa que el Copiador-salvaje, pero en este caso para usarlo con 

controladores. con QPLP. 

78.-Trum-copy Sectores: 6 SuperBasic Utilidad 
E+Trum-copy 


Este programa realizado por Salvador Merino, permite hacer copias de disco a 
disco, Ap a máv, mdy a Mg, máv a máv, y además permile for molar un tadv con 
el mismo número que de el origen. 
7A-Qlworld-dbf — Sectores:60 ARCHIVE Fichero 
Y Qlworid-dbr 
Contiene 190 direcciones las firmas comerciales que se dedican a servir 
productos pura el QL, tanto en Software como en Hardware. 
75.- Loteria Primitiva Sectores: 48 SuperBasic Vtilidad 
Fóboto, Loto dos 
Progiama para la realización de lotos, que permite la realización de numerosas 
combinaciones, pumerosas explicaciones de. como gumentas la capacidad del 


número de combinaciones si se posee una expasión de 512 Kbytes, ver Loto-doc. 
76.-Minitaskmaster_JM__— Sectores: 7 SuperBasic Viilidad 
F:Minitaskmaster-3M 


Programa igual que el Minitaskmester que va hay en libreria, pro que este está 
reperado para la versión de la ROM JAI En cuento. su pesicidn de as colas de 
Foslado dos apuntadores de cola empiezan en $88 en las ROM MGE mientras que 
en las ROM /M empiezan en $84. 
Solumente deciros gue paseis unes buenos fiestas, y que sigais con vuestra 
afición por nuestro Ql. 
Diego Alcala (Vicepresidente) 


SECRETARIA 


Ante todo pedir disculpas por los retrasos y perjuicios ocasionados en voi toma de 
contacto con la secretaría. Además de ser un secretario novalo me he hecho cargo 
de la secrotaía en época de examenes y no he sabido compaginarlo todo bien, ¡al! 
nolohabía comentado soy estudiante de Ingeniería. Una de las ranones que 
relentiza el servicio es la dificultad de reunirse la junta muy a menudo. Muchos 
problemas tenemos que resolver los entre varios de nozolros, por ejemplo casos 
que atañen a la vez e secretaria y Lesorería p.e., y tenemos que reunirnos más de 
no vez. Varias veces ha ocurrido que un socio solicita algo con urgencia, pero su 
carta se ha pasado varios días en las manos no adecuadas. 


Sería de agradecer y además os benficiaria que los problemas que atañen e 
distintas secciones del elub los expusiérais en hojas separadas y que indicáseis 
vuestro número de socio. Conseguireis que el servicio sea más rápido y nos 
fucilitais lus cosas. Pensad que nosotras lo hacemos desinteresadamente, 


Otrru cuusa del mal servicio es la falta de medios. Varios envios de números 
atrasados tuvieron que esperar a que fotocopiasemos números ugotados y no 
habín fondos. Ni que decir de la falta de microdrives y los problemas con los 
ratones. 


Pero vosotros también teneis un poco de culpa. Me he quedado corto, teneis 
bastante culpa, pues salvo algunas excepciones, no colaborais en vuestro boletin 
mi en vuestro club, con lo que la junta se ve obligada a completar el boletín a la 
fuerza o ha juntar dos números en uno. 


Fsta vez han sucedido las dos cosas. Hemos tenido que juntar noviembre y 
diciembre y hemos tenido que escribir colaboraciones. El boletín es vuestro y 
será lo que vosotros hagais de el. 


Estos días, que dispondré de algo más de tiempo, dejaré lodo resuelto pues al 
dimitir el diia 31 de diciembre elpresidente, habrá que convocar una nueva junta 
Sirectiva mediante asamblea extraordinaria que se celebrará el día 8 de enero 
del 88, a las 8 horas, a la que seguramente asistiremos 8 


Mi permanencia en el cargo va a ser muy corta, No se si formaré parte de alguna 
candidatura a nueva junta, y de ser asi no se que cargo ocuparé, De todus formas 
hasta que haya un nuevo secretario seguiré haciendome cargo yu. 
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Creo quela formación de una nueva junta reestructurando la dirección y los 
servieios puede ser muy positivo, pero hace falta la participación de todos 
aquellos socios que puedan disponer de tiempo para colaborar. Si se presenta la 
gente suficiente para cooperar en les diversas tarcas el club se salverá, sí 
esperáis que otros socios se encarguen de todo el club desaparecerá, 


El día 3 de diciembre del 87 se reunió la junta directiva tratar varios puntos 
entres los que estaba su propia acutación. Comenzamos con el teme de correos. 
Ante la poca seguridad que nos ofrece acordamos que todos los envios de material 
serán certificados y sí el valor de dicho material es superrior a 3000 Pts. se 
realizará por medio de Seur, o similar, 


Más delicado fue el punto referente al dinero. Debido a que no conseguimos 
aumentar sigmificativamente el número de socios y la edición del oletín supone la 
totalidad del presupuesto del club hemos ucordado aumentar la cuota del año 
1988 a 4000 Pts, Esta decisión no fue fácil de tomar pues nollegabamos a un 
ucuerdo, El vicepresidente insitía en un smumento mayor para aumentar las 
posibilidades del club. El tesorero dijo que con 4000 Pts. el año 88 sería muy 
ajustado y que para realizar otras actividades seguramente serín necesaria una 
derrama, 


Somos conscientes de que este aumento puede suponer una disminución de socios 
y entoni estaríamos como ahora. Debeis hacer un esfuerzo, pus 
conseguimos que se mantenga el númro o que aumente se podrán r 
proyectos interesantes para el club. Revisamos la actuación de 
estos últimos meses y viendo que no hemos conseguido mejorar 1 
actual del club. Nola hemos mejorado porque no hemos conseguido 
número de socios. Son frecuentes las quejas de socios por el mal servicio y tienen 
razón, esto es debdo a una falta de tiempo por nuestra parte y a la falta de socios 
dispuestos a colaborar, 


Por eso hemos decidido de común acuerdo dimitir el 31 de diciembre de 1997 
realizando nuestra labor hasta que una nueva junta con nuevas idens y ta) vez 
viejos miembros se haga cargo de la dirección. 


Lorenzo José Ayuda 
Secretario 


5, Á MIMI 


TESORERIA 


Memos llegado « la conclusión de otro semestre y de una etapa en la existencia 
del club, Como ya sabeis, el presidente (y con él, toda la Junta Directiva), dimite 
sl estimor quesu gestión no ha sido le correcta. Por lanto, es preciso realizar una 
Asamblea Extraordinaria de todos los socios para la elección de nuevo presidente 
y Junta Directiva Pura ello, os convocamos desde estas llineas a la Asamblea 
que se realizará el próximo 15 de Enero en los locales de la cafetería "San 
Miguel” sita en el número 30 del Paseo Constitución (Pasaje Miraflores) en 
Zaragoza. Lo Asamblea tendrá lugar a las 20.00 h. en primera convocatoria y a 
las 20.30 en segunda sí hubiera lugar a ello. 


Et orden del día será 


+ — Presentución de les actas anteriores e informes del Secretario y Tesororo. 
- Ruegos y preguntas. 

Elección de lo Junta Directiva. 
- — Falabrasdel Presidente. 


Paro más detalles, podeías consultar en los estatutos los derechos y deberes a los 
que se está obligado en este tipo de usambleas. Se pueden presentar cadidoturas 
a la Junta Directiva hasta $ mínutos antes del comienzo; sí no hoy ninguna, seá 
preciso llevar a cubo la disolución de QLave. Se han elegido las fechas navideñas 
confiando en la presencia de más socios de lo habitual. No obstame, recordamos 
la posibilida de llevar a cabo representeciones y votaciones por correo, 
Esperamos vuestra asistencia 


Como se ha mencionado en las lineas anteriores, se presentarán informes sobre 
la gestión del elub. Entre ellas está la que más nos ha ecuciado en los mese que 
llevamos de funcionamiento: la económica. Aqui vamos a presentar un pequeño 
resumen de lo que se contará a los presentes en la asamblea, Los movimientos 
realizados desde el mes de junio han sido los siguientes: 


Saldo de caja 59.269 
Ingresos por cuota de socios 124,400 
Gastos edición de boletines z + 357.745 
Gastos correspondencia y Secretaría... oooooccoococccccooccnooo] 29.694 
Otros gastos 10.622 
TOTAL . -14.392 


Vemos por tanto que aún hemos acabado este año con pequeño deficit. En 
realidad es un saldo positivo, pues hay que recordar que hemos tenido que 
dulrogar el deficit del año pasado, 18.136 ptas. Hemos llegado justos, pero hemos 
tenido que editar un número menos de lopensado. Hay que resaltar el hecho de 
que hemos podido mejorar el boletín, su contenido, presentación y número de 
páginas, Pero no hemos logrado hacer cosas que teníamos en mento, para lo cun) 
es preciso contar en más dinero. 

Manuel Millan 

Tesorero de QLave. 
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